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PREFACIO

Depois de trés décadas de atraso, o Brasil finalmente, ganhou uma Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), homologada em 20 de dezembro de 2017 pelo Conselho Nacional de
Educacdo. Essa data tornou-se um divisor de dguas na Educacdo nacional, pois a partir dela o
pais definiu © conjunto de cprendizagens essenciais a serem garantidas &s criancas € jovens
brasileiros inseridos no processo de escolarizacdo na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental. A
partir da BNCC, os Estados e municipios devem revisar seus referenciais curiculares para garantir
que as escolas tenham uma fonte consolidada para fundamentar as readequacdes de seus

Projetos Politico-pedagogicos (PPPs).

Etimologicamente, curiculo significa caminho, o que pressupde escolha. Que caminhos
serdo percornidos para que a escola garanta a aprendizagem das cricncas e jovens? Essa
resposta precisa ser dada pela coletividade educacional. Conforme afima Sacristan (2008), o
curiculo € a forma de ter acesso ao conhecimento, ndo podendo esgotar seu significado em algo
estatico, mas afravés das condicdes em que se redliza e se converte numa forma particular de

entrar em contato com a cultura.

Essa publicacéo que ora prefaciamos apresenta a sintese consolidada de um processo
participativo, elaborado por profissionais competentes e compromissados com a educacdo
escolar. Oficialmente, o documento serd referéncia para reviséo e reorganizacdo dos curiculos de
todas as instituicdes de ensino de Educacdo Infantil e de Ensino Fundamental que compdem a rede
municipal de Tramandai, RS. Apresentando os principios, direitos e orientacdes metodoldgicas, € um
documento dinémico, passivel de alteracdes conforme requerem os momentos historicos da
sociedade brasileira. Em sintese, constitui-se em uma politica publica voltada para a construcéo de

uma escola de Educacdo Basica de qualidade e para todos.

Esse referencial considera que o processo de construcdo de politicas publicas para a
educacdo passa necessariomente pela discusséo da autonomia da escola. Uma autonomia que
possibilite que os diversos atores que compdem a comunidade escolar possam atuar e
responsabilizar-se, juntos, pela construcdo de seu projeto social e educativo. Foi esse o espirito que
esteve presente na construcdo desse documento. Nesse processo, optou-se por envolver os

docentes, primeiramente, em atividades formativas sobre a BNCC, que  elucidassem as dimensdes
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do curiculo escolar. O foco do processo foi apresentar a tarefa da construcdo curicular como
acdo coletiva e participativa. Dessa formo, fez-se essencial redlizar, juntamente com todos os
profissionais das escolas da rede, debates para alinhamento da construcéio da parte diversificada

do curiculo municipal.

As limitacoes de toda construcdo coletiva impdem a necessidade de constonte revisdo e
rediscussdo do documento para que o mesmo continue a expressar as necessidades e os anseios

dos profissionais que constroem a partir de seu trabbalho didrio, a educacdo no municipio.

Dessa forma, muito nos honra apresentar o REFERENCIAL MUNICIPAL COMUM CURRICULAR
DE TRAMANDAI, ac@o que vai muito além de uma mera apresentacdo de um curiculo prescrito, mas
essencialmente, representa a concretizacdo de uma etopa fundamental de reflexdo sobre a escola

publica e seu papel social.

Jolio Furtado

Mestre e Doutor em Educacéo
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1. APRESENTACAO:

O Referencial Municipal Comum Curricular (RMCC) para a Educacao Basica de Tramandai
foi elaborado de uma forma democrdtica, num processo que contou com a participacdo de
professores, coordenadores pedagogicos, gestores escolares e equipe do departamento
pedagogico da Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura de Tramandai.

Este documento que vocé recebe agora, apresenta o resultado de um trabalho bonito,
elaborado coletivamente, a muitas méos, pois acreditamos que um processo construido de forma
particioativa, além de se caracterizar por uma estratégia de engajomento e comprometimento, €
uma decisdio politica e filosofica que mostra a forma que temos de olhar, perceber e entender o
mundo em que estamos inseridos, bem como  as relacdes nele presentes. Incitar o envolvimento e a
participacdo das pessoas € estimular a autoria dogueles que constroem a histéria e esse
documento revela exatamente esse processo de construcdo.

Este documento apresenta o conjunto orgénico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os estudantes de Tramandai devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades
da Educacdo Basica. ©O RMCC traz os fundamentos pedagodgicos da Base Nacional Comum
Curricular (BNCCO), incluindo todos os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dos cinco
campos de experiéncia para a educacdo infantl, bem como inclui todas as competéncias e
habilidades das dreas do conhecimento e componentes curriculares do ensino fundamental. Mas
para aém do gque dispde a BNCC, este referencial curiculor troz aspectos locais para serem
frabalhados nas escolas de Tramandai, com contribuicdes dos profissionais que atuam no municipio.
Nele tombém estdo incluidas temdticas regionais atraves do que estd disposto no Referencial
Curicular Gaucho (RCC), como histéric, cultura e diversidade  étnico-racial de forma @
complementar BNCC.

O RMCC traz as concepcodes que fundamentam o curiculo e os indicativos conceituais e
metodologicos dos componentes curiculares que irdo subsidiar educadores, professores e gestores
escolares na elaboracéo dos Projetos Politicos Pedagogicos e as praticas docentes das unidades
educacionais.

O Referencial Curicular de Tramandai orientard o frabalho pedagdgico nas escolas da
cidade, promovendo a busca constante de reflexdes, debates, estudos e pesquisas, objetivando,
assim, qualificar ainda mais os processos de ensino e aprendizagem.

Alvanira Ferri Gamba
Secretdria de Educacdo e Cultura de Tramandai

/
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2. OS FUNDAMENTOS PEDAGOCICOS DO REFERENCIAL MUNICIPAL COMUM
CURRICULAR DE TRAMANDAI

Ao longo da Educacdo Basico, as aprendizagens essenciais definidas no RMCC devem
concorrer para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias gerais, que
consubstanciam, no émbito pedagogico, os direitos de oprendizagem e desenvolvimento. Na
BNCC, competéncia ¢ definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atfitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
frabalho. Ao definir essas competéncias, a BNCC reconhece que a “‘educacdo deve afimar valores
e estimular acdes que contribuam para a transformacéo da sociedade, tomando-a mais humanag,
socialmente justa e, também, voltada para a preservacdo da natureza” (BRASIL, 2013).

E imprescindivel destacar que os competéncias gerais da Educacao Basica,
apresentadas a seguir, inter—relacionam-se e desdobram-se no fratamento didatico proposto para
as trés etapas da Educacdo Basica (Educacdo Infantil e Ensino Fundamental), articulondo-se na
construcdo de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e na formacdo de atitudes e

valores, nos termos da LDB.
2.1. COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAOQ BASICA

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar
para a construcdo de uma sociedade justa, democrdtica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorer & abordagem propria das ciéncias, incluindo @
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solucdes (inclusive
tecnolodgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundicis, e
também particioar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), cormporal,
visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e

cientifica, para se expressar e partihar informagdes, experiéncias, ideias € sentimentos em
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diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mituo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar € disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relacoes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas co exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsével em dmbito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do
planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo- se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos oufros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatic, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomio, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisdes com base em principios éficos, democrdticos, inclusivos,

sustentaveis e solidarios.

2.2.  FOCO NO DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS

O conceito de competéncia, adotado pela BNCC, marca a discussdo pedagogica e
social das Ultimas décadas e pode ser inferido no texto da LDB. Ao adotar esse enfoque, a BNCC
indica que as decisdes pedagogicas devem estar orientadas para o desenvolvimento de

competéncias. Por meio da indicacéo clara do que os alunos devem “saber” (considerando a

V 4
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constituicBio de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do qbe devem “saber
fazer” (considerando a mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades, afitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho), a explictacéo das competéncias oferece referéncias para o fortalecimento de acoes

que assegurem as aprendizagens essenciais definidas na BNCC.
3. O ENSINO FUNDAMENTAL NO CONTEXTO DA EDUCACAOQ BASICA

O Ensino Fundamental, com nove anos de duracdo, € a etapa mais longa da Educacdo
Basica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos. Ha, portanto, criancas e adolescentes que, ao
longo desse periodo, passam por uma série de mudancas relacionadas a aspectos fisicos,
cognitivos, afetivos, sociais, emocionais, entre outros. Como j& indicado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove Anos (Resolucaio CNE/CEBR n° 7/2010), essas
mudancas impdem desafios & elaboracéo de curiculos para essa etopa de escolarizacdo, de
modo a superar as rupturas que ocorem na passagem ndo somente entre as etapas da Educacdo
Basica, mas também entre as duas fases do Ensino Fundamental: Anos Iniciais € Anos Finais.

O RMCC dlinhado a BNCC do Ensino Fundamental - Anos Iniciais, ao valorizar as
situacdes ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulagcdo com as experiéncias
vivenciadas na Educacdo Infantil. Tal arficulocdo precisa prever tanto  a progressiva
sistematizacdo dessas experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de
relacdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hipoteses sobre os fendmenos, de
testa-las, de refutd-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude afiva na construcdo de
conhecimentos.

Nesse periodo da vida, as criancas estdo vivendo mudancas importantes em seu processo
de desenvolvimento que repercutem em suas relacdes consigo mesmas, com Os outros € com O
mundo. Como destacam as DCN, a maior desenvoltura e a maior autonomia nos movimentos e
deslocamentos ampliam suas interagcdes com o espaco; a relacdo com mltiplas linguagens,
incluindo os usos sociais da escrita e da matemdtica, permite a participacdo no mundo letrado e a
construcdo de novas aprendizagens, na escola e para além delo; a aofimacdo de sua identidade
em relacdo co coletivo no qual se inserem resulta em formas mais ativas de se relacionarem com

esse coletivo e com as normas que regem as relacdes entre as pessoas dentro e fora da escola,
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pelo reconhecimento de suas potencialidades e pelo acohimento e pela Qolorizogdo das
diferencaos.

Ampliam-se também as experiéncias para o desenvolvimento da oralidade e dos processos
de percepcdo, compreensdo e representacdo, elementos importontes para a apropriacdo do
sistema de escrita alfabética e de outros sistemas de representacdo, como os signos matematicos,
0s registros artisticos, midiaticos e cientificos e as formas de representacéo do tempo e do espaco.
Os alunos se deparam com uma variedade de situacdes que envolvem conceitos e fazeres
cientificos, desenvolvendo observacoes, andlises, argumentacdes e potencializando descobertcs.

As experiéncias das criangas em seu contexto familiar, social e cultural, suas memodrias, seu
pertencimento @ um grupo e sua interacdo com as mais diversas tecnologias de informacéo e
comunicacao sdo fontes que estimulam sua curiosidade e a formulacdo de perguntas. O estimulo
a0 pensamento criativo, logico e critico, por meio da construcdo e do fortalecimento da
capacidade de fazer perguntas e de avalior respostas, de argumentar, de interagir com diversas
producoes culturais, de fazer uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo, possibilita aos
alunos ampliar sua compreensdo de si mesmos, do mundo natural e social, das relacdes dos seres
humanos entre si e com a natureza.

As caracteristicas dessa faixa etdria demandam um trabalho no ambiente escolar que se
organize em tomno dos inferesses manifestos pelas criancas, de suas vivéncias mais imediatas para
que, com base nessas vivencias, elas possam, progressivamente, ampliar essa compreensdo, 0 que
se da pela mobilizacéo de operacdes cognitivas cada vez mais complexas e pela sensibilidade
para apreender o mundo, expressar-se sobre ele e nele atuar.

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagogica deve ter como foco
a dlfabetizacdo, a fim de garantir amplas oportunidades para que os alunos se apropriem do
sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de
leitura e de escrita e ao seu envolvimento em praticas diversificadas de letramentos. Como aponta
o Parecer CNE/CEB n° 11/2010, “os conteudos dos diversos componentes curiculares [.] ao
descortinarem &s criangas o conhecimento do mundo por meio de novos olhares, |hes oferecem
oportunidades de exercitar a leitura e a escrita de um modo mais significativo” (BRASIL, 2010).

Ao longo do Ensino Fundamental - Anos Iniciais, a progresséo do conhecimento ocorre
pela consolidacdo das aprendizagens anteriores e pela ampliagdo das praticas de
linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criancas, considerando tanto seus interesses

e suas expectativas quanto o que ainda precisam oprender. Ampliom-se a autonomia intelectual, a
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compreensdo de nomas e os inferesses pela vida social, o que lhes possibilita lidar com sistemas
mais amplos, que dizem respeito s relacdes dos sujeitos entre si, com a natureza, com a histdria,
com a culturg, com as tecnologias e com o ambiente.

Além desses aspectos relativos & aprendizagem e ao desenvolvimento, na elaboracdo dos
curiculos e das propostas pedagdgicas devem ainda ser consideradas medidas para assegurar
aos alunos um percurso continuo de aprendizagens entre as duas fases do Ensino
Fundamental, de modo a promover uma maior infegracdo entre elas. Afinal, essa fransicdo se
caracteriza por mudancas pedagdgicas na estrutura educacional, decorrentes principalmente da
diferenciacéo dos componentes curiculares. Como bem destaca o Parecer CNE/CEB n° 11/2010,
‘os alunos, ao mudarem do professor generclista dos anos iniciais para os professores especialistas
dos diferentes componentes curiculares, costumam se ressentir diante das muitas exigéncias que tém
de atender, feitas pelo grande nimero de docentes dos anos finais” (BRASIL, 2010). Realizar as
necessarias adaptacdes e articulacdes, tanto no 5° quanto no 6° ano, para apoiar os alunos
nesse processo de tfransicdo, pode evitar ruptura no processo de aprendizagem, garantindo-
Ihes maiores condicdes de sucesso.

Ao longo do Ensino Fundamental - Anos Finais, os estudantes se deparam com desafios
de maior complexidade, sobretudo devido & necessidade de se apropriarem das diferentes
logicas de organizacdo dos conhecimentos relacionados as dreas. Tendo em vista essa maior
especializacdo, & importante, nos varios componentes curiculares, retomar e ressignificar as
aprendizagens do Ensino Fundamental - Anos Iniciais no contexto das diferentes dreas,
visando ao aprofundamento e & ampliccéo de repertérios dos estudantes.

Nesse sentido, também é importonte fortalecer a autonomia desses adolescentes,
oferecendo-lhes condicoes e feramentas para acessar e interagir criticamente com diferentes
conhecimentos e fontes de informacao.

Os estudantes dessa fase inserem-se em uma faixa etdria que coresponde & transicdio entre
infancia e adolescéncio, marcada por intensas mudancas decorrentes de  transformacoes
biologicas, psicologicas, socicis € emocionais. Nesse periodo de vida, como bem oponta o
Parecer CNE/CEB n° 11/2010, ampliam-se os vinculos sociais e os lacos afetivos, as possibilidades
intelectuais e a capacidade de raciocinios mais abstratos. Os estudantes tornam-se mais capazes
de ver e avdliar os fatos pelo ponto de vista do outro, exercendo a capacidade de

descentracdo, “importante na construcdo da autonomia e na aguisico de valores morais e éticos”

(BRASIL, 2010).

V 4
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As mudancas proprias dessa fase da vida implicam a compreenséo do adolescente como

suieito em desenvolvimento, com singularidades e formacdes identitdrias e culturais proprios, que
demandom praticas escolares  diferenciadas, capazes de contemplar suas necessidades e

diferentes modos de insercdo social. Conforme reconhecem as DCN, é frequente, nessa etapa,

observar forte adesdo cos padrdes de comportamento dos jovens da mesma idade, o
que ¢é evidenciado pela forma de se vestir e também pela linguagem utilizada por eles.
Isso requer dos educadores maior disposicdo para entender e diclogar com as formas
proprias de expressdo das culturas juvenis, cuios tracos sGo mais visiveis, sobretudo, nas
areas ubanas mais densamente povoadas (BRASIL, 2010).

Ha que se considerar, cindo, que a cultura digital tem promovido mudancas sociais
significativas nas sociedades contempordneas. Em decoréncia do avanco e da multiplicacdo das
tecnologics de infomacdo e comunicacdo e do crescente acesso a elas pela maior
disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e aofins, os estudantes  estdo
dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores. Os jovens tém se
engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em
novas formas de interacdo multimididtica e multimodal e de atuacdo social em rede, que se realizom
de modo cada vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também cpresenta forte apelo emocional e
induz co imediatismo de respostas e & efemeridade das informacdes, privilegiando andlises
superficiais € o uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas, diferentes dos modos de dizer
e argumentar caracteristicos da vida escolar.

Todo esse quado impde & escola desafios ao cumprimento do seu papel em relacdo &
formacao das novas geracdes. E importante que a instituicao escolar preserve seu compromisso de
estimular a reflexéo e a andlise aprofundada e contribua para o desenvolvimento, no estudante, de
uma atitude critica em relogcdo ao contetdo e & multiplicidade de ofertas mididticas e digitais.
Contudo, também & imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens
e seus modos de funcionamento, desvendando possibilidades de comunicacéo (e tambéem de
monipulocto), e que edugue para usos mais democrdticos das tecnologias e para uma
participacdo mais consciente na cultura digital. Ao aproveitar o potencial de comunicacdo do
universo digital, a escola pode instituir novos modos de promover a aprendizagem, a interacéo e o
compartiihamento de significados entre professores e estudantes.

Além disso, e tendo por base o compromisso da escola de propiciar uma formacdo integral,
balizada pelos direitos humanos e principios democraticos, € preciso considerar a necessidade de

desnaturalizar qualguer forma de violéncia nas sociedades contemporéneas, incluindo a violéncia
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simbolica de grupos sociais que impdem normas, valores € conhecimentos tidos como universais e
que ndo estabelecem didlogo entre as diferentes culturas presentes na comunidade e na escola.

Em todas as etapas de escolarizacdo, mas de modo especial entre os estudantes dessa
fase do Ensino Fundamental, esses fatores frequentemente dificultam a convivéncia cotidiana e a
aprendizagem, conduzindo co desinteresse e & adlienacdo e, ndo raro, & agressividade e ao
fracasso escolar. Atenta a culturas distintas, ndo uniformes nem continuas dos estudantes dessa
etapa, € necessério que a escola dialogue com a diversidade de formacdo e vivéncias para
enfrentar com sucesso 0s desafios de seus propodsitos educativos. A compreensdo dos estudantes
como sujeitos com histérias e saberes construidos nas interacdes com outras pessoas, tanto do
entorno social mais proximo quanto do universo da cultura mididtica e digital, fortalece o potencial
da escola como espaco formador e orientador para a cidadania consciente, critica e
participativa.

Nessa direcdo, no Ensino Fundomental - Anos Finais, a escola pode contfribuir para o
delineamento do projeto de vida dos estudantes, ao estabelecer uma articulacdo ndo somente
com os anseios desses jovens em relacdo ao seu futuro, como também com a contfinvidade dos
estudos no Ensino Medio. Esse processo de reflexdio sobre o que cada jovem quer ser no futuro, e
de planejomento de acdes para construir esse futuro, pode representar mais uma possibilidade de

desenvolvimento pessoal e social.

3.1. AREAS DO CONHECIMENTO

Tomando como sustentacdo a BNCC, o Referencial Municipal Comum Curicular de
Tramandai, organiza o Ensino Fundamental em cinco dreas do conhecimento. Essas Greas, como
bem oponta o Parecer CNE/CEB n° 11/201025, ‘favorecem a comunicacdo enfre Os
conhecimentos e saberes dos diferentes componentes curriculares” (BRASIL, 2010). Elos se
intersectam na formacdo dos alunos, embora se preservem as especificidades e os saberes proprios
construidos e sistematizados nos diversos componentes.

Nos textos de apresentacdo, cada drea de conhecimento explicita seu papel na formacdo
integral dos alunos do Ensino Fundamental e destaca particularidades para o Ensino Fundamental -
Anos Inicicis € o Ensino Fundamental - Anos Finais, considerando tanto as caracteristicas do

alunado guanto as especificidades e demandas pedagogicas dessas fases da escolarizacdo.

TRAMAMDAS + RS
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COMPONENTES CURRICULARES

Anos Iniciais (1° ao 5° ano) Anos Finais (6° ao 9° ano)

Educacéao Fisica
Lingua Inglesa
Matematica
Ciéncias da Natureza Ciéncias
Geografia
Historia

Ensino Religioso

3.1.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA AREA

Cada drea de conhecimento estabelece competéncias especificas de darea, cujo
desenvolvimento deve ser promovido ao longo dos nove anos. Essas competéncias explicitam

como as dez competéncias gerais se expressam nessas Areas.

Componentes curriculares

Competéncias especificas de componente

Nas dreas que abrigam mais de um componente curicular (Linguagens e Ciéncias
Humanas), também sdo definidas competéncias especificas do componente (Lingua Portuguesa,
Arte, Educacao Fisica, Lingua Ingleso, Geografia e Historia) a ser desenvolvidas pelos alunos ao

longo dessa etapa de escolarizacdo.

As competéncias especificas possibilitam a articulagcdo horizontal entre as dreas,
perpassando todos os componentes curriculares, e também a articulagdo vertical, ou sejo, a
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progressdo entre o Ensino Fundamental - Anos Iniciais € o Ensino Fundamental - Anos Finais e

I

a continuidade das experiéncias dos alunos, considerando suas especificidades.

Para garontr o desenvolvimento das competéncias especificas, cada componente
curicular apresenta um conjunto de habilidades. Essas habilidades estdo relacionadas a diferentes
objetos de conhecimento - aqui entendidos como contetdos, conceitos e processos -, que, Por

sua vez, sAo organizados em unidades tematicas.

ANOS INICIAIS ANOS FINAIS

Unidades temdaticas | Objetos de conhecimento | Habilidades

Respeitando as muitas possibilidades de orgaonizacdo do conhecimento escolar, as
unidades temdticas definem um arranjo dos objetos de conhecimento co longo do Ensino
Fundamental adequado as especificidades dos diferentes componentes curiculares. Cada
unidade temdtica contempla uma gama maior ou menor de objetos de conhecimento, assim como
cada objeto de conhecimento se relaciona a um nimero varidvel de haobilidades, conforme

ilustrado a seguir.

Ciéncias - 1° ano

(EFO1CI02) Locdlizar, nomear e representar graficamente
(por meio de desenhos) partes do compo humano e explicar
suas funcoes.

(EFO1CI03) Discutir as razdes pelas quais os habitos de
higiene do corpo (lavar as méos antes de comer, escovar
os dentes, limpar os ohos, o nariz e as orelhas efc) séo
necessArios para a manutencdo da saude.

(EFO1Cl04) Comparar caracteristicas fisicas entre os
colegas, reconhecendo a diversidade e a importéncia da
valorizacdo, do acolhimento e do respeito as diferencaos.

Corpo humano
Respeito &
diversidade

As habilidades expressam as aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos
alunos nos diferentes contextos escolares. Para tanto, elas séo descritas de acordo com uma

determinada estrutura, conforme ilustrado no exemplo a seguir, de Historia (EFO6HI1 4).

7/




RMCC

REFERENCIAL
MUNICIPAL

COMUM

CURRICULAR

| TRAMAMDAS « RS

Diferenciar escravidao, serviddo e trabalho livre no mundo antigo.

Verbo(s) que explicita(m) Complemento do(s) verbo(s), Modificadores do(s)
o(s) processo(s) que explicita o(s) objeto(s) de verbo(s) ou do complemento
cognitivo(s) envolvido(s) conhecimento mobilizado(s) na do(s) verbo(s), que explicitam
na hobilidade. habilidade. o contexto e/ou uma maior

Os modificadores devem ser entendidos como a explicitacdo da situacdo ou condicdo
em que a habilidade deve ser desenvolvida, considerando a faixa etdria dos alunos. Ainda assim,
as habilidades ndo descrevem agdes ou condutas esperadas do professor, nem induzem &
opcdo por abordagens ou metodologias. Essas escolhas estédo no émbito dos curiculos e dos
projetos pedagogicos, que, como ja mencionado, devem ser adequados & redlidade de cada
sistema ou rede de ensino e a cada instituicho escolar, considerando o contexto e as

caracteristicas dos seus alunos.

Nos guadros que apresentam as unidades temdticas, os objetos de conhecimento e as
habilidades definidas para cada ano (ou bloco de anos), cada habilidade ¢é identificada por um
cédigo alfanumérico. As habilidades, para cada ano escolar e componente curicular, que foram
incluidos nesta primeira versdo do Referencial Municipal Comum Curricular de Tramandai, referente a
parte diversificada do municipio, estéio indicados pelo codigo alfanumérico padrdo da BNCC,
acrescidas do complemento alfabético “TR” e uma sequéncia numérica que indica a ordem das

habilidades. A composicdo do codigo é a seguinte:

EF 67 EF 01 TR 01

® . * * . .
O primeiro par de letras O primeiro par de nimeros O segundo par de letras O segundo Para as O ultimo par
indica a etapa de Ensino indica o ano (01 a 09) a indica o componente par de habilidades de nimeros
Fundamental. que se refere a habilidade,  curricular: numeros acrescentadas a indica a
ou, no caso de Lingua indica a BNCC no RMCC posicao da
Portuguesa, Arte e AR = Arte posi¢ao da de Tramandai habllldadeu na
Educacao Fisica, o bloco de €l = Ciéncias hab"ldad% da acr_escenta-se numerag_ao
' . numeragao a sigla sequencial
anos, como segue: EF = Educacdo Fisica sequencial do TR = habilidade  das
ER = Ensino Religioso  gng oy do do referencial habilidades
Lingua Portuguesa/Arte GE = Geografia bloco de anos. curricular de acrescidas no
15 =1°ao 5° ano HI = Historia Tramandai RMCC de
69 = 6° a0 9° ano LI = Lingua Inglesa Tramandai.
LP = Lingua Portuguesa
Lingua MA = Matemética
Portuguesa/Educacéo
Fisica

12=1%e 2° anos
35=3%ao05%ano
67 = 6°e 7° anos
89 =8¢ 9°anos

y 4
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Segundo esse critério, o codigo EF67EFOL, por exemplo, refere-se & pri‘meiro habilidade
proposta em Educacao Fisica no bloco relativo o 6° e 7° anos, enquanto o codigo EFO4MA10
indica a décima habilidade do 4° ano de Matemdtica. Ja se o codigo for EFO6HITROL, por
exemplo, refere-se & primeira habilidade proposta pelo Referencial Municipal Comum Curricular de

Tramandai em Historia no 6° ano.

Vale destacar que o uso de numeracdo sequencial para identificar as habilidades de
cada ano ou bloco de anos ndo representa uma ordem ou hierarquia esperada das
aprendizagens. A progressdo das aprendizagens, que se explicita na comparacdo enfre s
quadros relativos a cada ano (ou bloco de anos), pode tanto estar relacionada cos processos
cognitivos em jogo - sendo expressa por verbos que indicam processos cada vez mais ativos ou
exigentes - quanto aos objetos de conhecimento - que podem apresentar crescente sofisticacdo
ou complexidade -, ou, aindao, aos modificadores - que, por exemplo, podem fazer referéncia @

contextos mais familiares aos alunos €, aos poucos, exoandir-se para contextos mais amplos.

Também é preciso enfatizar que os critérios de organizacdo das habilidades descritos
no RMCC (com a explicitacho dos objetos de conhecimento cos quais se relacionam e do
agrupamento desses objetos em unidades tematicas) expressam um arranjo possivel (dentre outros).
Portanto, os agrupamentos propostos ndilo devem ser tomados como modelo obrigatério para
o desenho dos curriculos. A forma de apresentacdo adotada no RMCC em consondncia com a
BNCC tem por objetivo assegurar a clareza, a precisdo e a explicitacdo do que se espera que
todos os alunos aprendam na Educacdo Bésica, fornecendo orientacdes para a elaboracdo de

curiculos em todo o Pais, adequados cos diferentes contextos.
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4. AREA DAS LINGUAGENS

As atividades humanas realizam-se nas praticas sociais, mediadas por diferentes linguagens:
verbal  (oral  ou  visual-motoro, como Libras, e escrita), corporal,  visual, sonora e,
contemporaneamente, digital. Por meio dessas prdtficas, as pessoas inferagem consigo mesmas €
com os outros, constituindo-se como  sujeitos sociais. Nessas  inferacoes, estdo  imbricados
conhecimentos, atitudes e valores culturais, morais e ticos.

Na BNCC, a drea de Linguagens € composta pelos seguintes componentes curriculares:
Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica e, no Ensino Fundamental - Anos Finais, Lingua Inglesa. A
finclidade é possibilitar cos estudantes participar de préticas de linguagem diversificadas, que lhes
permitam ampliar suas capacidades expressivas em manifestacoes artisticas, corporais e linguisticas,
como também seus conhecimentos sobre essas linguagens, em continuidade &s experiéncias vividas
na Educacdo Infantil.

As linguagens, antes articuladas, passam a ter stafus proprios de objetos de conhecimento
escolar. O importante, assim, € que os estudantes se opropriem das especificidades de cada
linguagem, sem perder a visdo do todo no qual elas estdo inseridas. Mais do que isso, € relevante
que compreendam que as linguagens sdo dindmicas, e que todos particioam desse processo de
constante fransformaco.

No Ensino Fundamental - Anos Iniciais, os componentes curiculares tematizam diversas
praticas, considerando  especialmente  aguelas  relativas s culturas  infantis  fradicionais e
contempordneas. Nesse conjunto de praticas, nos dois primeiros anos desse segmento, © pProcesso
de dlfabetizacéo deve ser o foco da acdo pedagdgica. Afinal, aprender a ler e escrever oferece
aos estudantes clgo novo e surpreendente: amplia suas possibilidades de construir conhecimentos
nos diferentes componentes, por sua insercdo na cultura lefrada, e de particioar com maior
autonomia e protagonismo na vida social.

Por sua vez, no Ensino Fundamental - Anos Finais, as aprendizagens, nos componentes
curiculares dessa area, ampliom as praticas de linguagem conguistadas no Ensino Fundamental -
Anos Iniciais, incluindo a aprendizagem de Lingua Inglesa. Nesse segmento, a diversificacdo dos
contextos permite o aprofundamento de prdticas de linguagem artisticas, corporais e linguisticas
que se constituem e constituem a vida social.

E importante considerar, também, o oprofundomento da reflexdo  critica sobre  os

conhecimentos dos componentes da drea, dada a maior capacidade de abstracdo dos
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estudantes. Essa dimenséo analitica € proposta ndo como fim, mas como meio para a compreensdo
dos modos de se expressar e de participar no mundo, constituindo praticas mais sistematizadas de
formulacdo de questionamentos, selecdio, organizacdo, andlise e apresentacéo de descobertas e
conclusdes.

Considerando esses pressupostos, € em articulacdo com as competéncias gerais da
Educacdéo Bdésica, a drea de Linguagens deve garontir aos alunos o desenvolvimento de

competéncias especificas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Compreender as linguagens como construcdo humana, histérica, social e cultural, de natureza
dinémica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significacdo da redlidade e
expressdio de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em
diferentes campos da atfividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades
de parficipacdo na vida social e colaborar para a construcdo de uma sociedade mais justa,
democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), cormoral,
visual, sonora e digital -, para se expressar e partihar informacdes, experiéncias, ideioas e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem co didlogo, & resolucdo de
conflitos e & cooperacdo.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro € promovam
os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsével em ambito local,
regional e global, atuando criticamente frente a questdes do mundo contempordneo.

S. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacoes
arfisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive agquelas pertencentes ao patimdnio cultural
da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da
producdo artistico-cultural, com respeito & diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologics digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e éfica nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas

e desenvolver projetos autorais e coletivos.

V 4
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4.1. ARTE

O Referencial Municipal Comum Curricular (RMCCO), escrito a partir da Base Nacional
Comum Curicular (BNCC), aborda proposicodes possiveis de serem propostas em sala de aula neste
componente curicular, observando a importancia da formacdo especifica dos professores nesta
drea. Nesse documento, apresentamos as habilidades especificas da Arte, desenvolvidas a partir
da BNCC e das contribuicoes recebidas dos professores formadores do RMCC, e que serdo
revisitadas pelos demais professores deste componente curicular para a formatacdo da verséo
final do documento. Posteriormente, tais habilidades deverdo ser consideradas na elaboracdo dos
seguintes documentos das escolas: o Plano Politico-Pedagogico, os Planos de Estudo, Planos de
Trabalho, etc. Numa perspectiva de territorio tramandaiense, as habilidades propostas pela BNCC
foram adaptadas para dar conta das especificidades do municipio de Tramandai.

No Ensino Fundamental, o componente curicular Arte estd centrado nas seguintes
linguagens: as Artes visuais, a Danca, a Masica e o Teatro. Essas linguagens articulom saberes
referentes a produtos e fendmenos artisticos e envolvem as praticas de criar, ler, produzir, construir,
exteriorizar e refletir sobre formas artisticas. A sensibilidade, a intuicdo, o pensamento, as emocoes e
as subjetividades se manifestam como formas de expressdo no processo de aprendizagem em Arte.

O componente curicular contribui, ainda, para a interacdo critica dos alunos com @
complexidade do mundo, além de favorecer o respeito s diferencas e o didlogo intercultural,
pluriétnico e plurilingue, importantes para o exercicio da cidadania. A Arte propicia a froca entre
culturas e favorece o reconhecimento de semelhancas e diferencas entre elas.

Nesse sentido, as manifestacdes arfisticas ndo podem ser reduzidas as producdes
legitimadas pelas instituicoes culturais e veiculadas pela midia, tampouco a prdtfica artistica pode
ser vista como mera aquisictio de codigos e técnicas. A aprendizagem de Arte precisa alcancar @
experéncia e a vivencia arfisticas como pratica social, permitindo que os alunos  sejom
protagonistas e criadores.

A pratica artistica possibilita o compartihamento de saberes e de producdes entre os
alunos por meio de exposicdes, saraus, espetaculos, performances, concertos, recitais, intervencdes
e outras apresentacdes e eventos artisticos e culturais, na escola ou em outros locais. Os processos
de criacdo precisam ser compreendidos como tdo relevantes quanto os eventuais produtos. Além

disso, o compartihamento das acdes artisticas produzidas pelos alunos, em didlogo com seus
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professores, pode acontecer nGo apenas em eventos especificos, mas ao Iongcs do ano, sendo
parte de um trabalho em processo.

A prdtica investigativa constitui © modo de producdo e organizacdo dos conhecimentos
em Are. E no percuso do fazer artistico que os alunos criom, experimentam, desenvolvem e
percelbem uma poética pessoal. Os conhecimentos, processos e técnicas produzidos e acumulados
oo longo do tempo em Artes visuais, Danca, Musica e Teatro contribbuem para a contextualizacdo
dos saberes e das praticas artisticas. Eles possibilitam compreender as relacdes entre tempos e
contextos sociais dos sujeitos na sua inferacdo com a arte e a cultura.

A BNCC propde que a abordagem das linguagens arficule seis dimensdes do
conhecimento que, de forma indissociavel e simultbneo, caracterizam a singularidade da
experiéncia artistica. Tais dimensdes perpassam os conhecimentos das Artes visuais, da Danca, da
Musica e do Teatro e as aprendizagens dos alunos em cada contexto social e cultural. N&o se
frata de eixos tematicos ou categorias, mas de linhas maledveis que se interpenetram, constituindo a
especificidade da construcdo do conhecimento em Arte na escola. N&o hé nenhuma hierarquia
entre essas dimensdes, tampouco uma ordem para se trabalhar com cada uma no campo

pedagodgico.
As dimensdes sao:

Criagdo: refere-se ao fazer aristico, quando os sujeitos criom, produzem e constroem. Trata-se de
uma atitude intencional e investigativa que confere materialidade estética a sentimentos, ideias,
desejos e representacdes em processos, acontecimentos e producdes artisticas individuais ou
coletivas. Essa dimensdio trata do apreender o que estd em jogo durante o fazer artistico,
processo pemeado por tomadas de decisGio, entraves, desafios, conflitos, negociacdes e
inquietacdes.

Critica: refere-se as impressdes que impulsionam os sujeitos em direcdo a novas compreensdes do
espaco em que vivem, com base no estabelecimento de relacoes, por meio do estudo e da
pesquisa, entre as diversas experiéncias e manifestacdes artisticas e culturais vividas e conhecidas.
Essa dimensdo articula acdo e pensamento propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos,
historicos, filosoficos, sociais, econdmicos e culturais.

Estesia: refere-se & experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao espaco, ao tempo, ao som, &

acdo, as imagens, ao proprio corpo e aos diferentes matericis. Essa dimensdo articula @
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sensibilidade e a percepcdo, tomadas como forma de conhecer a si mesmo, o0 outro e o mundo.
Nelo, o cormpo em sua totalidade (emocdo, percepcdo, intuicdo, sensibilidade e intelecto) & o
protagonista da experiéncia.

Expressdo: refere-se as possibilidades de exteriorizar € manifestar as criacdes subjetivas por meio
de procedimentos artisticos, tanto em émbito individual quanto coletivo. Essa dimensdo emerge da
experiéncia artistica com os elementos constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabuldrios
especificos e das suas materialidades.

Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prozer, ao estranhamento e & abertura para se sensibilizar
durante a participacdo em prdticas artisticas e culturais. Essa dimensdo implica disponibilidade dos
suieitos para a relacéo continuada com producdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas
épocas, lugares e grupos sociais.

Reflexdo: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes sobre as fruicdes, as
experiéncias e os processos criativos, artisticos e culturais. E a atitude de perceber, andlisar e

interpretar as manifestacodes artisticas e culturais, seja como criador, seja como leitor.

A referéncia a essas dimensdes busca facilitar o processo de ensino e aprendizagem em
Arte, integrando os conhecimentos do componente curricular. Uma vez que os conhecimentos e as
experiéncias artisticas sGo constituidos por materialidades verbais e ndo verbais, sensiveis, corporais,
visuais, plésticas e sonoras, € importante levar em conta sua natureza vivencial, experiencial e
subjetiva.

As Artes visuais sGo 0s processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos

histdricos e contextos socicis, que tém a expressdo visual como elemento de comunicacdo. Essas
manifestacdes resultam de exploracdes plurais e transformacdes de materiais, de recursos
tecnologicos e de apropriacdes da cultura cotidiana.
As Artes visuais possibilitam aos alunos explorar multiplas culturas visuais, diclogar com as diferencas
e conhecer outros espacos e possibilidades inventivas e expressivas, de modo a ampliar os limite's
escolares e criar novas formas de interacdo artistica e de producdo cultural, sejom elas concretas,
sejam elas simbolicas.

A Danca se constitui como prdtica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo,
medionte a arficulacdo dos processos cognitivos e das experiéncias sensiveis implicados no

movimento dancado. Os processos de investigacdo e producdo artistica da danca centram-se
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naquilo que ocorre no e pelo corpo, discutindo e significando relacdes entre corporeidade e

producdio estética.

Ao articular os aspectos sensiveis, epistemologicos e formais do movimento dancado co seu
proprio contexto, os alunos problematizam e fransformam percepcdes acerca do corpo e da
danca, por meio de aranjos que pemitem novas visdes de si e do mundo. Eles tém, assim, a
oportunidade de repensar dudlidades e binémios (compo versus mente, popular versus erudito,
teoria versus pratfica), em favor de um conjunto hibrido e dindmico de praticas.

A Musica é a expressdo arfistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma,

sentido e significado no émbito tanto da sensibilidade subjetiva quanto das interacdes sociais,
como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.
A ampliacdo e a producdo dos conhecimentos musicais passam pela percepcao, experimentacdo,
reproducdo, manipulacdo e criacdo de materiais sonoros diversos, dos mais proximos aos mais
distantes da cultura musical dos alunos. Esse processo |hes possibilita vivenciar a masica inter-
relacionada & diversidade e desenvolver saberes musicais fundamentais para sua insercdo e
participacdo critica e ativa na sociedade.

O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em
performance. Nessa experiéncia, o corpo € locus de criacdo ficcional de tempos, espacos e
sujeitos distintos de si proprios, por meio do verbal, ndio verbal e da acdo fisica. Os processos de
criacdo teatral passam por situagdes de criacdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos,
improvisacdes, atuacdes e encenacdes, caracterizados pela interacto entre atuantes e
espectadores.

O fazer teatral possibilita a intensa froca de experiéncias entre os alunos € aprimora G
percepcao estética, a imaginacdo, a consciéncia corporal, a intuicdo, a memdrio, a reflexdo e a
emocao.

Ainda que, na BNCC, s linguagens arfisticas das Artes visuais, da Danca, da Musica e do
Teatro sejom consideradas em suas especificidades, as experiéncias e vivencias dos sujeitos em sua
relacéo com a Arte ndo acontecem de forma compartimentada ou estangue. Assim, € importante
que o componente curicular Arte leve em conta o didlogo entre essas linguagens, o didlogo com a
literatura, além de possibilitar o contato e a reflexdo acerca das formas estéticas hibridas, tais como
as arfes circenses, © cinema e a performance.

Atividades que facilitem um trénsito criativo, fluido e desfragmentado entre as linguagens

artisticas podem construir uma rede de interlocucdo, inclusive, com a literatura e com outros
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componentes curiculares. Temas, assuntos ou habilidades afins de diferentes componentes podem
compor projetos nos quais saberes se integrem, gerando experiéncios de aprendizagem amplas e
complexas.

Em sintese, o componente Arte no Ensino Fundamental arficula manifestacdes culturais de
tempos e espacos diversos, incluindo o entomo artistico dos alunos e as producdes artisticas e
culturais que lhes séo contemporaneas. Do ponto de vista histdrico, social e politico, propicia a eles
o entendimento dos costumes e dos valores constituintes das culturas, manifestados em seus
processos e produtos artisticos, 0 que contrioui para sua formacdo integral.

Ao longo do Ensino Fundamental, os alunos devem expandir seu repertdrio e ampliar sua
autonomia nas prdticas artisticas, por meio da reflexdo sensivel, imaginativa e critica sobre os
conteudos artisticos e seus elementos constitutivos e também sobre as experiéncias de pesquisa,
invencdo e criacdo.

Para tanto, € preciso reconhecer a diversidade de saberes, experiéncias e praticas
artisticas como modos legitimos de pensar, de experienciar e de fuir a Arte, o que coloca em
evidéncia o cardter social e politico dessas préticas.

Na BNCC de Arte, cada uma das quatro linguagens do componente curicular - Artes
visuais, Danca, Musica e Teatro - constitui uma unidade temdatica que reune objetos de
conhecimento e habilidades articulados s seis dimensdes apresentadas  anteriomente. Além
dessas, uma ultima unidade tematica, Artes integradas, explora as relacdes e articulacdes entre as
diferentes linguagens e suas prdticas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo.

Nessas unidades, as habilidades séo organizadas em dois blocos (1° co 5° ano e 6° ao 9°
ano), com o infuito de permitir que os sistemas e as redes de ensino, as escolas e os professores
organizem seus curriculos e suas propostas pedagdgicas com a devida adequacdo cos seus
contextos. A progressdo das aprendizagens ndo esta proposta de forma linear, rigida ou cumulativa
com relacéo a cada linguagem ou objeto de conhecimento, mas propde um movimento no qual
cada nova experiéncia se relaciona com as anteriores e as posteriores na aprendizagem de Arte.

Cumpre destacar que os critérios de organizacdo das habilidades na BNCC (com a
explicitacdo dos objetos de conhecimento cos quais se relacionom e do agrupamento desses
objetos em unidades tematicas) expressam um aranjo possivel (dentre outros). Portanto, os
agrupamentos propostos ndo devem ser tomados como modelo obrigatdrio para o desenho dos

curriculos.

TRAMAMDAS + RS
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Considerando esses pressupostos, € em arficulacdo com as competéncias gercis da
Educacao Basica e as competéncias especificas da drea de Linguagens, © componente curicular

de Arte deve garantir aos alunos o desenvolvimento de algumas competéncias especificas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Explorar, conhecer, fruir € analisar criticaomente praticas e producbes artisticas e
culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a
arte como um fendmeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e
dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacoes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condicées particulares de
producdo, na pratica de cada linguagem e nas suas articulacoes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais - especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira -, sua tradicéo
e manifestacdes contempordneas, reelaborando-as nas criagbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a imaginacéo,
ressignificando espacos da escola e de fora dela no émbito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnologicos como formas de registro, pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relacoes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma
critica e problematizadora, modos de producdo e de circulagcdo da arte na
sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econémicas, cientificas, tecnolégicas e
culturais, por meio de exercicios, producdes, intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas
artes.

9. Andlisar e valorizar o patrimbénio artistico nacional e internacional, material e imaterial,

com suas histérias e diferentes visdes de mundo.

-
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ARTE NO REFERENCIAL MUNICIPAL COMUM CURRICULAR DE TRAMANDAI

De fato a Base Nacional Comum Curicular, BNCC esta bem alinhada e amarrada entre si
no infuito de agregar conhecimento co corpo discente sem fragmentar o processo de ensino
aprendizagem, na verdade é como se dividisse entre todos a tarefa de conduzir o aluno cs
habilidades de crescer intelectucimente de forma a realizar relacdes entre o que se aprende dentro
do mundo que se vive.

Trazer a realidade dos alunos para dentro do espaco escolar € algo que se busca a muito
tempo, porém acreditamos que neste momento devemos resgatar o pertencimento desse aluno,
fransforma-lo e ndo modifica-lo para que ele proprio tenha condicdes de alcancar suas relacoes
de mundo dentro do contexto ao qual estd inserido.

Como citado anteriormente, a proposta da BNCC vem muito bbem alinhada, relacionado as
habilidades e competéncias a serem desenvolvidas em sala de aula elas sGo claras e objetiva,
cabe oo professor utilizar e explorar as possibilidades locais para agucar a curiosidade,
criatividade e criticidade do aluno para que ele cprenda e relacione esse aprendizado no
cofidiano.

Sugere-se  a nivel municipal, algumas  estratégias para o desenvolvimento  das
aprendizagens nas quatro unidades temdaticas deste componente curicular:

Artes Visuais:
V' Exposicoes de pinturas, esculturas, fotografias.
V' Visitas a Museus Locais e Regionais e virtuais.
v' Resgate histérico de Tramandai- cinema, artistas locais, modemizacéo na arquitetura.

Danca e Masica:

v" Performances artisticas culturais locais, ( Feira do Livro- Festa do Peixe - Atos Civicos).
Teatro:
v Enfase no resgate folclérico e imigratdrio dos moradores de Tromandai.

Artes Integradas:

v" Curta Metragem (Patriménio Cultural), Jornais escolares publicitarios e de Resgate Cultural.

=N
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4.1.1. ARTE NO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS: UNIDADES TEMATICAS, OBJETOS
DE CONHECIMENTO E HABILIDADES

Ao ingressar no Ensino Fundamental - Anos Iniciais, os alunos vivenciam a fransictio de uma
orientacdo curicular estruturada por campos de experiéncias da Educacdo Infantl, em que as
interacdes, 0s jogos e as brincadeiras norteiom o processo de aprendizagem e desenvolvimento,
para uma organizacdo curicular estruturada por dreas de conhecimento e componentes
curiculares.

Nessa nova etapa da Educacdo Basica, o ensino de Arfe deve assegurar aos alunos a
possibilidade de se expressar criativamente em seu fazer investigativo, por meio da ludicidade,
propiciando uma experiéncia de continuidade em relacdo & Educacéo Infantil. Dessa maneira, €
importante que, nas quatro linguagens da Arte - infegradas pelas seis dimensdes do conhecimento
artistico -, as experiéncias e vivencias arfisticas estejom centradas nos interesses das crioncas e nas
culturas infantis.

Tendo em vista o compromisso de assegurar cos alunos © desenvolvimento  das
competéncias relacionadas & alfabetizacéo e ao lefromento, o componente Arte, ao possibilitar o
acesso & leitura, & criacdo e & producdo nas diversas linguagens arfisticas, contribui para o
desenvolvimento de habilidades relacionadas tanto & linguagem verbal quanto &s linguagens néo

verbais.

ARTE - 1° AO 2° ANO

Contextos e (EF15AR01) Identificar e (EF15AR01RS12) Explorar, conhecer e

praticas apreciar formas distintas das contemplar as diversas manifestacdes das
artes visuais fradicionais artes visuais (desenho, pintura, esculturg,
contempordneas, cultivando @ gravurg, fotografia, video etc.) encontradas
percepcdo, O imagindrio, a no ambito familiar, escolar e da
capacidade de simbolizar e o comunidade, possibilitando a construgcdo
repertorio imagético. do olhar, a ampliacdo da imaginacdo e

da simbolizacdo, a partir do repertério
imagético pessoal e a valorizacdo da
diversidade cultural da comunidade local.

Elementos da (EF15AR02) Explorar e (EF15AR02RS12) Investigar e descoborir
linguagem reconhecer elementos elementos formais no Gmbito das artes
constitutivos das artes visuais visuais (ponto, linha, forma, volume), nos

(ponto, linha, forma, cor, espaco,  ambientes do cotidiano (sala de aula,

7/
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movimento etc.).

(EF15AR03) Reconhecer e
analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestacdes
artisticas das culturas locais,
regionais € nacionais.

(EF15AR04) Experimentar
diferentes formas de expresséo
arfistica (desenho, pinturg,

colagem, quadrinhos, dobradurg,

escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia
etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e
fécnicas convencionais € nGo
convencionais.

(EF15AR05) Experimentar a
criacdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e
da comunidade.

(EF15AR06) Diclogar sobre a
sua criacdo e as dos colegas,
para alcancar sentidos plurais.

(EF15AR07) Reconhecer
algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus,
galerias, instituicoes, artistas,
artes@os, curadores etc.).

(EF15AR08) Experimentar e
apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca
presentes em diferentes
contextos, cultivando a
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escola, casa, espaco rural e urbano),
explorando textura, cor, espaco, movimento
e em outros sentidos além do visual.
(EF15AR03RS12) Investigar, levantar,
identificar e conhecer a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestacdes artisticas das
culturas no émbito familicr, local,
impulsionando a compreensdo da
diversidade cultural na sua formacdo
pessoal e da comunidade.
(EF15AR04RS1 2) Explorar diferentes
formas de expressco bi e tridimensionais
(desenho, pintura, colagem, dobradura,
escultura, modelagem etc.), estimulando o
manuseio e a percepcdo da diversidade
de materiais e suas consisténcias, 0s
recursos dos instrumentos adequados, @
forma de trabalhar nas técnicas
convencionais, valorizando o uso
sustentavel dos materiais.

(EF15AR05RS1 2) Experimentar, fazer,
refazer e criar em artes visuais, explorando
diferentes espacos da escola (chéo do
patio, pracinha, muro, arvore, etc.), para
perceber multiplas possibilidades de
VIVENCIas, Nos processos de criacdo
individual, coletivo e colaborativo.

(EF15AR06RS1 2) Vivenciar momentos de
comunicacao, expressto e
compartiihamento sobre a sua
experimentacdo, desenvolvendo a escuta
respeitosa das individualidades e
singularidades nos processos de criagdo.
(EF15AR07RS12) Desfrutar do contato
com artistas e artesdos locais,
experienciando e conhecendo diferentes
processos de criacéo e a utilizacdo dos
elementos da linguogem, conforme
habilidade EF15AR0Z2RS12 e a
materialidades descritas na habilidade
EF15AR04RS12.

(EF15AR08RS12) Investigar, testar, fazer e
refazer movimentos corpordis, presentes no
cotidiano e em diferentes formas de danca
locais, olbservando corpos parados, em
equilibrio e em acodes, estimulando @
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percepcdo, 0 imagindrio, a
capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

(EF15AR0Q9) Estabelecer
relacoes entre as partes do
corpo e destas com o todo
corporal na construcdo do
movimento dancado.

(EF15AR10) Experimentar
diferentes formas de orientacdo
no espaco (deslocamentos,
planos, direcoes, caminhos etc.)
e ritmos de movimento (lento,
moderado e répido) na
construcao do movimento
dancado.

(EF15AR11) Criar e improvisar
movimentos dancados de modo
individual, coletivo e
colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca.

(EF15AR12) Discutir, com
respeito e sem preconceito, as

experiencias pessoais e coletivas

em danca vivenciadas na
escola, como fonte para a
construcao de vocabuldrios e
repertorios proprios.
(EF15AR13) Identificar e
apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expressdo
musical, reconhecendo e
analisando os usos e as fungdes
da musica em diversos contextos
de circulaocdo, em especiadl,
aqueles da vida cofidiana.
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imaginacdo, a capacidade de simbolizar,
a ampliacéo do repertorio pessoal e a
valorizacdo da diversidade cultural na
formacéo da comunidade local.
(EF15AR09RS1 2) Experimentar e identificar
os movimentos de partes do corpo (dedos
da méo e dos pés, cabeca, pescoco,
quadris, pemas, joelhos, bracos, efc.) para
compreender as possibilidades de criagdo
de movimentos dancados.

(EF15AR10RS12) Vivenciar e perceber os
movimentos dancados em diferentes tempos
(movimentar-se devagar, muito devagar,
r&pido, muito rapido, caminhar, corer,
gatinhar, rolar, deslizar etc.), de formas
variadas (andar de costas, de lado,
agachado, etc.) no espaco (plano,
ingreme, etc.), infroduzindo a compreenséo
da triade compo-espaco-movimento.
(EF15AR11RS12) Investigar, fazer, refazer,
exercitar a criacéo e a improvisacao
repetidomente de diferentes movimentos
preestabelecidos por coreografias prontas
€ novos movimentos a partir dos
aprendizados das habilidades
EF15AR08RS12, EF15AR09RS12 e
EF15AR10RS1 2, para trabalhar o individual,
o coletivo e o colaborativo, a triade
COrpo-espago-movimento e os codigos
(caracteristicas) de diversos ritmos
dancantes.

(EF15AR12RS12) Discutir no sentido de
diclogar, escutar, comentar (em rodas de
conversas) sobre as experiéncias pessoais e
coletivas vivenciadas em danca, evitando
consideracdes preconceituosas e
estereotipadas de si e do outro, na
construcdo de repertdrios proprios.
(EF15AR13RS12-1) Exercitar a escuta
para identificar e apreciar sons, em
ambientes intermos e externos, na escola, na
natureza (com olhos fechados, escutar sons
altos e baixos, longe e perto, longos e
curtos, graves e agudos).
(EF15AR13RS12-2) Ampliar a experiéncia
para identificar e apreciar sons que
interferem na vida cotidiana (sinal da



Elementos da
linguagem

Materialidades

Notacdo e registro
musical

Processos de
criacAo

(EF15AR14) Perceber e explorar
0s elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade,
timbre, melodig, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas de
composicdo/criacao, execucdo
e apreciacdo musical.

(EF15AR1Y5) Explorar fontes
sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo
(palmas, voz, percusséo
corporal), na natureza e em
objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

(EF15AR16) Explorar diferentes
formas de registro musical ndo
convencional (representacéo
grdfica de sons, partituras
criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de
registro em Gudio e audiovisual,
e reconhecer a notacdo musical
convencional.

(EF15AR17) Experimentar
improvisacoes, cComposicoes e
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escola, apito do guarda de transito, jingle
do carro de gas, ronco de motores, etc.) e
nas expressdes musicais, valorizando a
diversidade cultural na formacdo da
comunidade local.

(EF15AR13RS12-3) Identificar, apreciar e
valorizar as cantigas folcloricas, quadrinhas,
parlendas, frava-linguas e rimas cantadas
pela comunidade local.

(EF15AR14RS12) Explorar e identificar os
elementos basicos do som: altura (sons
agudos e graves), duracao (longos e
curtos), intensidade (forte e fraco) e timbres
(da voz e de instrumentos), utilizando jogos,
brincadeiras, cantigas folcloricas e da
comunidade local, cancdes e prdticas
diversas de composicao/criacdo, canto,
execucdo e opreciacdo musical.
(EF15AR15RS12-1) Tocar, investigar,
explorar, apreciar € identificar diferentes
fontes sonoras com o uso de materiais do
cotidiano (colheres, copos, cadeiras,
garafas pet, entre outros), de instrumentos
musicais, da natureza (sons dos animais, do
vento, da chuva) e sons do corpo (palmas,
voz € percusstio corporal) para reconhecer
e comparar os elementos do som,
trabalhados na habilidade EF15AR14RS1 2.
(EF15AR15RS12-2) Experimentar,
investigar, pesquisar € construir instrumentos
musicais com materiais do cotidiano e
reciclavel (tombores de potes, pandeiros
com tampinhas, entre outros) de tamanhos e
possibilidades sonoras diversas, de forma
sustentavel.

(EF15AR16RS12-1) Explorar e exercitar
diferentes formas de registro musical néo
convencional por meio de representacdes
de sons, palavras, desenhos, linhas,
pontilhados, partituras criativas, entre outros
(por exemplo, um registro para cada tempo
do som, um desenho para sons curtos,
repetidos desenhos para longo, etc.).
(EF15AR16RS12-2) Explorar e exercitar o
registro musical em processos de dudio
e/ou audiovisual.

(EF15AR17RS12) Experimentar
improvisacoes, composicoOes € sonorizacdo
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sonorizacdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos
musicQis convencionais ou NAoO
convencionais, de modo
individual, coletivo e
colaborativo.

(EF15AR18) Reconhecer e
apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro
presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e @
ouwvir histérias dramatizadas e
cultivando a percepcdo, o
imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio ficcional.

(EF15AR19) Descobrir
teatralidades na vida cotidiang,
identificando elementos teatrais
(variadas entonacodes de voz,
diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e
narrativas etc.).

(EF15AR20) Experimentar o
tfrabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisacdes teatrais
€ Processos narativos criativos
em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das
acodes do cofidiano até
elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturas.

(EF15AR21) Exercitar a imitac&o
e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e
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de historias, entre outros, utilizando vozes,
SONS CorPOrais €/ou instrumentos musicais
convencionais ou NGO convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo,
utilizando os parémetros do som,
apresentados na habilidade
EF15AR14RS12 e as fontes sonoras,
presentes na habilidade EF15AR1LORS12.
(EF15AR18RS12) Observar e perceber
formas de expresscio, gestos, entonacdo de
vOz, exoressdo facial no convivio familiar,
escolar e presentes no coftidiano, para ver
e ouwvir histérias reais e dramatizadas,
oportunizando a construcdo de repertorio,
que valorize a diversidade cultural na
formacao da comunidade local e estimule
o imagindrio, a capacidade de simbolizar e
a ampliacéo do repertdrio do faz de
conta.

(EF15AR19RS12) Observar e perceber os
elementos bdsicos do teatro: espaco
(onde/local), personagem (quem/variadas
entonacdes de voz, diferentes fisicalidades,
gestualidades, movimentos, expressdes
corporais, efc.) e narativa (o
que/historia/enredo/acdo), na busca de
teatralidades (expressdes) do cotidiano.
(EF15AR20RS1 2-1) Experimentar, fazer e
refazer diversas improvisacdes de cenas, a
partir dos elementos teatrais explorados na
habilidade EF15AR19RS12 e em processos
narrativos criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos e das
acdes do cotidiano até elementos de
diferentes matrizes estéticas e culturais, que
ampliam o repertério do aluno e leva-os a
vivenciar um problema e buscar solucoes
através da criacdo de cenas, que podem
evoluir para encenacoes, de maneira
colaborativa, coletiva e autoral.
(EF15AR20RS12-2) Experimentar
improvisagdes de cena em teatro de
dedoches e fantoches, teatro de sombra,
teatro de objetos animados, teatro de
bonecos, entre outros.

(EF15AR21RS12) Testar, fazer e refazer a
imitacéo e o faz de conta, enquanto
feramentas para acdes dramdticas,
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Processos de
criacdo

Matrizes estéticas

e culturais

Patriménio cultural

Arte e tecnologia

experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar
possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacao
de um personagem teatral,
discutindo esterettipos.

(EF15AR23) Reconhecer e
experimentar, em projetos
tematicos, as relacdes
processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e
experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas,
cancoes e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR25) Conhecer e
valorizar o patiménio cultural,
material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileirg,
incluindo-se suas matrizes
indigenas, afiicanas e europeics,
de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de
vocabuldrio e repertdrio relativos

as diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacdes, jogos
eletronicos, gravacdes em dudio
e video, fotografia, softwares
etc.) nos processos de criacdo
artistica.
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cuidando para ndo se restringir cpenas &
construcaio externa (caricata ou
estereotipada) de uma imagem ou pessoq,
ressignificando-as e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos CEnicos, por meio de jogos
teatfrais, musicas, imagens, textos ou outros
pontos de partida, de forma intencional.
(EF15AR22RS12) Explorar, investigar,
possibilidades criativas de movimento e de
vOz, exoermentando variadas emocoes e
observando e dialogando sobre seu
processo de criacdo de um personagem
teatral ndo estereotipado.
(EF15AR23RS12) Experimentar e investigar
em projetos tematicos, os elementos, as
materialidades e os processos criativos das
linguagens artisticas, apropriados & sua
forma de expressdo dentro do coletivo,
com respeito s singularidades.
(EF15AR24RS12) Vivencicr, identificar e
diferenciar a riqueza da diversidade
multicultural das matrizes da comunidade e
seu entfomo, valorizando-as em cantigas de
roda, brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cancdes, obras, historias,
arfesonato, entre outras.
(EF15AR25RS12) Conhecer, identificar,
pesquisar e valorizar as caracteristicas
estéticas e culturais presentes no patrimonio
material e imaterial da comunidade (de
origem indigena, africana, europeia e
asiatica), para aproximar dados e fatos
historicos e as manifestacoes populares de
pequeno e grande porte, viabilizando a
compreensdo, O Convivio € a interacdo
através das brincadeiras de infancia.
(EF15AR26RS12) Descobrir, conhecer e
desenvolver experiéncias individuais,
coletivas e compartihadas, infroduzindo as
potenciclidades dos meios tecnologicos e
digitais para a criacdo e inferacdo em
Processos Criativos, com outras linguagens
artisticas.
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ARTE - 3° AO 5° ANO
Contextos e (EF15AR01) Identificar e (EF15AR01RS35) Explorar, identificar e
praticas apreciar formas distintas das ampliar as diversas manifestacoes das artes
artes visuais fradicionais e visuais tradicionais € contempordneas
contemporéneas, cultivando a (desenho, pintura, escultura, gravurag,
percepcdo, o imagindrio, a fotografia, video, cinema, animacdo, arte
capacidade de simbolizar e © computacional, etc.) locais e regionais,
repertorio imagético. ampliondo a construcéo do olhar,

potencializando a capacidade de
percepcao, imaginacdo, simbolizacdo e
ressignificacao do repertdrio imagético,
com a valorizacdo da diversidade cultural
na formacdo da comunidade local e

regional.
Elementos da (EF15AR02) Explorar e (EF15AR02RS35) Amplicr a investigacao e
linguagem reconhecer elementos reconhecer elementos constitutivos das
constitutivos das artes visuais artes visuais e seu potencial poético
(ponto, linha, forma, cor, espaco,  (ponto, linha, forma, volume bi e
movimento etc.). tridimensional, textura, cor, espaco,

movimento, luz e sombra), experimentando,
identificando e percebendo as diversas
formas de expresséo das artes pldasticas,
audiovisuais, graficas, tecnologicas e nas
linguagens analdgicas e digitais, em
diferentes meios e nas obras de arte.

Matrizes estéticas  (EF15AR03) Reconhecer e (EF15AR03RS35) Levantar informacdes,

e culturais analisar a influéncia de distintas  identificar, reconhecer e distinguir
matrizes estéticas e culturais das  influéncia de distintas matrizes estéticas e
artes visuais nas manifestacoes culturais das artes visuais nas manifestacoes,
artisticas das culturas locais, arficulando a compreensdo da diversidade
regionais € Nacionais. cultural, no patriménio imaterial

(celebracoes, oficios, saberes, habilidades,
crencas e manifestacdes) e patrimoénio
material (bens histéricos, paisagisticos,
etnograficos e obras de arte) na formacdo
da comunidade, da regidio, do estado e
da sociedade brasileira.

Materialidades (EF15AR04) Experimentar (EF15AR04RS35) Pesquisar, identificar e
diferentes formas de expresséo praticar diferentes formas de expresséo bi e
arfistica (desenho, pinturg, tridimensionais (desenho, pintura, colagem,
colagem, quadrinhos, dolbradura,  dobradura, escultura, modelagem, histéria
escultura, modelagem, em quadrinhos, fotografia, video, efc.),
instalacdo, video, fotografia estimulondo © manuseio e a percepcdo da

etc)), fazendo uso sustentavel de  diversidade de materiais e suas
materiais, instfrumentos, recursos € consisténcias, os recursos dos instrumentos

7/
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técnicas convencionais € ndo
convencionais.

(EF15AR05) Experimentar a
criacdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e
da comunidade.

(EF15AR06) Diclogar sobre a
sua criacdo e as dos colegas,
para alcancar sentidos plurais.

(EF15AR07) Reconhecer
algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus,
galerias, instituicoes, artistas,
artesos, curadores efc.).

(EF15AR08) Experimentar e
apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca
presentes em diferentes
contextos, cultivando a
percepcdo, o imagindrio, a
capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

(EF15AR09) Estabelecer
relacoes entre as partes do
corpo e destas com o todo
corporal na construgcdo do
movimento dancado.

(EF15AR10) Experimentar
diferentes formas de orientacdo
no espaco (deslocamentos,
planos, direcoes, caminhos etc.)
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adeguados, a forma de trabalhar nas
técnicas convencionais, valorizando o uso
sustentavel dos materiais, para concretizar
uma obra.

(EF15AR05RS35) Potencializar o processo
de experimentar e criar em artes visuais,
ampliando a possibilidade em diferentes e
novos espacos da escola e da
comunidade, para consolidar e expandir o
repertdrio criativo de modo individual,
coletivo e colaborativo.

(EF15AR06RS35) Diclogar e interagir
sobre o seu processo de criacdo e dos
colegas, sem a utilizacdo de esteredtipos e
pré-conceitos (bonito e feio, certo e
erado, talento, dom, efc.), desenvolvendo
a escuta respeitosa das individualidades e
singularidades no fazer arfistico.
(EF15AR07RS35) Experienciar processos
de criacdo e a utilizacdo dos elementos
da linguagem, conforme habilidade
EF15AR02RS35 e a materialidades
descritas na habilidade EF15AR04RS35, no
contato com artistas, artesdos e curadores
locais e regionais € em visita a museus,
galerias e instituicdes de arte.
(EF15AR08RS35) Experimentar ao fazer e
refazer movimentos corporais mais
elaborados com intencionalidade,
presentes no cotidiono e em diferentes
formas de danca locais e de outras
culturas, observando corpos parados, em
equiliorio e em agdes, estimulando a
percepcdo, a significacdo e a ampliacdo
do repertorio pessoal, em trabalhos
individuais, coletivos e colaborativos, com a
valorizacdo da diversidade cultural na
comunidade local e regional.
(EF15AR09RS35) Experimentar e identificar
os movimentos de membros do corpo
(superiores e inferiores), estabelecendo o
relocéo com o todo corporal, para
compreender e ampliar as possibilidades
de criacto de movimentos dancados.
(EF15AR10RS35) Vivenciar, experimentar
para ampliar a percepcdo dos movimentos
dancados em diferentes tempos,
investigando novas velocidades para a
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e ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na
construcéo do movimento
dancado.

(EF15AR11) Criar e improvisar
movimentos dancados de modo
individual, coletivo e
colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dinamicos e
expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca.

(EF15AR12) Discutir, com
respeito e sem preconceito, as
EXPENENCIAs PESSOTs € coletivas
em danca vivenciadas na
escolo, como fonte para a
construcdo de vocabuldrios e
repertorios proprios.

(EF15AR13) Identificar e
apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expressGo
musical, reconhecendo e
analisando os usos e as funcdes
da musica em diversos contextos
de circulocdo, em especial,
aqueles da vida cotidiana.

(EF15AR14) Perceber e explorar
os elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras,
cancoes e praticas diversas de

/
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reclizacdo de acodes simples (fazer o
movimento de colocar a mao na cabecga,
simular um caminhar bem lentamente, rolar,
girar, saltar, etc), em diversos espacos,
para compreender a potencialidade da
tfiade corpo-espaco-movimento.
(EF15AR11RS35) Explorar, fazer, refazer,
exercitar a criacdo e a improvisacao
repetidomente de diferentes movimentos
coreogrdficos individuais e coletivos, a
partir dos aprendizados das habilidades
EF15AR08RS35, EF15AR09RS3S e
EF15AR1I0RS3S, para ampliar a
compreensco da triade cormo-espaco-
movimento e os codigos (caracteristicas)
de diversos ritmos dancantes.
(EF15AR12RS35) Discutir no sentido de
diclogar, escutar, comentar (em rodas de
conversas) €, progressivamente, construir
argumentacdes sobre as experiéncias
pessoais e coletivas vivenciadas em danca,
evitando andlises e comentdrios
preconceituosos e estereotipados de si e
do outro, ampliondo a construcdio de
repertorios proprios.

(EF15AR13RS35-1) Exercitar a escuta
atenta para identificar e apreciar diversas
formas musicais representadas pela cultura
regional e por suas diversas etias culturais
em diferentes géneros (xote, fandango,
milonga, polca, valsa, entre outros).
(EF15AR13RS35-2) Ampliar a experiéncia
para identificar e apreciar,
progressivamente, géneros musicais que
interferem na vida cotidiaona (jingle de
comerciais no radio e na televisao, vinhetas
em videos da Interet, musicais tipicas da
comunidade executadas em momentos de
celebracoes, musicas religiosas, das culturas
familiares, efc.) e nas expressdes musicais,
valorizando a diversidade cultural na
formacéo da comunidade local e regional.
(EF15AR14RS35) Explorar e identificar os
elementos basicos do som: altura (sons
agudos e graves), duracdo (longos e
curtos), infensidade (forte e fraco) e timbres
(da voz e de instrumentos) em diversos
QEéneros musicais regionais e etnico-culturais
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composicao/criacdo, execucAo  por meio de jogos, brincadeiras, cantigas

e apreciacdo musical. folcléricas, cancdes e praticas diversas de
composicdo/criacdo, canto, execucdo e
apreciacdo musical.

Materialidades (EF15AR15) Explorar fontes (EF15AR15RS35-1) Experimentar, explorar,
sonoras diversas, como as tocar e identificar fontes sonoras, buscando
existentes no proprio corpo organizar  0s sons nas familias  dos
(palmas, voz, percussto instrumentos (cordas, madeiras, percussdo,
corporal), na natureza e em metais) utilizando 0s instrumentos
objetos cotidianos, convencionais € ndo  CONveNcionais
reconhecendo os elementos (objetos do cotidiano) e sons do corpo
constitutivos da musica e as (palmas, voz e percussdo  corporal),
caracteristicas de instrumentos relaocionando-os e trabalhando s
musicais varados. elementos da musica, conforme habilidade

EF15AR14RS35.

(EF15AR15RS35-2) Experimentar,
investigar, pesquisar € construir instrumentos
musicais NGO convencionais com
possibilidades sonoras diversas, de forma
sustentavel, buscando a harmonia e a
qualidade do som.

Notacdo e registro  (EF15AR16) Explorar diferentes (EF15AR16RS35-1) Explorar diferentes

musical formas de registro musical nédo formas de registro musical néilo convencional
convencional (representacéio de cancdes e musicas por meio de
grafica de sons, partituras representacdes de sons, palavras,
criativas etc.), bem como desenhos, linhas, pontihados, partituras
procedimentos e técnicas de criativas, entre outros (por exemplo, um
registro em dudio e audiovisual,  registro para cada tempo do som, um
e reconhecer a notacdo musical  desenho para sons curtos, repetidos
convencional. desenhos para longo, etc.).

(EF15AR16RS35-2) Explorar e exercitar o
registro musical em processos de Gudio
e/ou audiovisual.

(EF15AR16RS35-3) Conhecer e
reconhecer o registro musical convencional
em diferentes cancoes e musicas.

Processos de (EF15AR17) Experimentar (EF15AR17RS35) Experimentar

criacGo improvisacoes, composicoes e improvisagodes, ComposicoOes € sonorizacdo
sonorizacdo de histérias, entre de historias, entre outros, utilizando vozes,
outros, utilizando vozes, sons SONSs Corporais e/ou instrumentos musicais
corporais €/ou instrumentos convencionais ou NGO convencionais, de
musicais convencionais ou NGIo modo individual, coletivo e colaborativo,
convencionais, de modo utilizando os parémetros do som,
individual, coletivo e apresentados na habilidade
colaborativo. EF15AR14RS35 e as fontes sonoras,

presentes na habilidade EF15AR15RS35-1
e os instrumentos construidos na habilidade
EF15AR15RS35-2.
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(EF15AR18) Reconhecer e
apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro
presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e @
ouvir historias dramatizadas e
cultivando a percepcdo, o
imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio ficcional.

(EF15AR19) Descoborir
teatralidades na vida cotidiang,
identificando elementos teatrais
(variadas entonacdes de voz,
diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e
narrativas etc.).

(EF15AR20) Experimentar o
trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisacdes teatrais
€ Processos narrativos criativos
em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das
acdes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(EF15AR21) Exercitar a imitacéo
e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, a0 COMPOr € encenar
acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida, de
forma infencional e reflexiva.
(EF15AR22) Experimentar
possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacéo
de um personagem teatral,
discutindo esteredtipos.
(EF15AR23) Reconhecer e
experimentar, em projetos

/
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(EF15AR18RS12-1) Vivenciar e aprecior
formas de expressco, gestos, entonacdo de
voz, exoressao facial e corporal presentes
no cofidiano, para ver e ouvir historias reais
e dramatizadas, potencializando a
construcdo de repertorio, que valorize a
diversidade cultural na formacéo da
comunidade local e desenvolva o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e a
ampliacdo do repertério ficcional.
(EF15AR19RS35) Explorar teatralidades
na vida cotidianag, observando e
identificando elementos basicos do teatro:
espaco (onde), personagem (quem) e
narativa (o que/acdo), bem como
variadas entonacoes de voz, diferentes
fisicalidades (gestualidades, movimentos,
expressdes corporais, etc).
(EF15AR20RS35-1) Experimentar o
tralbalho colaborativo, coletivo e autoral
em improvisacdes teatrais € processos
narrativos criativos em teatro, explorando
desde a intencionalidade & teatralidade
dos gestos e das acdes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais, que ampliam o repertério pessoal
e possibilitam novas criacoes.
(EF15AR20RS35-2) Experimentar
improvisacdes de sequéncias de cenas em
teatro de dedoches e fantoches, teatro de
sombrg, teatro de objetos animados, teatro
de bonecos, entre outros.
(EF15AR21RS35) Exercitar a imitac&o e o
faz de conta, ressignificando objetos e
fatos e experimentando-se no lugar do
outro, a0 ComPOr € encenar
acontecimentos cénicos, por meio de jogos
teatrais, musicas, imagens, textos ou outros
pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

(EF15AR22RS35) Investigar e explorar
possibilidades criativas de movimento e de
vOz na criacGo de um personagem teatral,
compreendendo e evitando a busca por
solucoes prontas e estereotipadas.
(EF15AR23RS35) Experimentar, investigar e
produzir projetos tematicos, os elementos,
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tematicos, as relacodes as materialidades e os processos criativos
processuais entre diversas das linguagens artisticas, dentro do
linguagens artisticas. coletivo, na busca de uma poética
pessoal, respeitando as singularidades e
diversidades.
Matrizes estéticas  (EF15AR24) Coracterizar e (EF15AR24RS35) Vivenciar, identificar e
e culturais experimentar brinquedos, diferenciar, progressivamente, a riqueza da
brincadeiras, jogos, dancas, diversidade multicultural das matrizes da
cancoes e historias de diferentes  comunidade e seu entomo, valorizando-as
matrizes estéticas e culturais. em brincadeiras, jogos, dancas, cancoes,

obras, historias, artesanato, apresentagdes,
entre outras.

Patriménio cultural  (EF15AR2S5) Conhecer e (EF15AR25RS35) Identificar, pesquiscr,
valorizar o patiménio cultural, reconhecer e valorizar as caracteristicas
material e imaterial, de culturas estéticas e culturais presentes no patrimonio
diversas, em especial a brasileira,  material e imaterial pertencentes & cultura
incluindo-se suas matrizes local, regional e nacional (de origem
indigenas, aficanas e europeias,  indigena, africana e europeia), para
de diferentes épocas, aproximar dados e fatos historicos e as
favorecendo a construgcdo de manifestacdes populares de pequeno e

vocabuldrio e repertdrio relativos  grande porte, viabilizando a compreensdo,
as diferentes linguagens arfisticas. o convivio e a inferacdo através das
linguagens artisticas.
Arte e tecnologia (EF15AR26) Explorar diferentes  (EF15AR26RS35-1) Descoborir, conhecer e

tecnologias e recursos digitais desenvolver multiplas experiéncias
(multimeios, animacdes, jogos individuais, coletivas e compartihadas,
elefronicos, gravacdes em dudio  explorando as potencialidades dos meios
e video, fotografia, softwares tecnologicos e digitais para a criacdo e
etc.) nos processos de criactio inferacdo em processos Criativos, com
artistica. outras linguagens artisticas.

(EF15AR26RS35-2) Descobrir e conhecer
a imatericlidade nas obras digitais:
fotografia digital, audiovisual, video (o que
ndo € possivel tocar fisicamente, que NGo
se desgaste com o tempo, que pode ser
reproduzido infinitomente e estd salvo em
arquivos digitais e virtuais).
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4.1.2. ARTE NO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS: UNIDADES TEMATICAS, OBJETOS DE
CONHECIMENTO E HABILIDADES

No Ensino Fundamental - Anos Finais, € preciso assegurar aos alunos a ampliacdo de suas
interacoes com manifestacdes artisticas e culturais nacionais e internacionais, de diferentes épocas
e contextos. Essas préticas podem ocupar os mais diversos espacos da escola, espraiondo-se para
0 seu entorno e favorecendo as relacdes com a comunidade.

Alem disso, o diferencial dessa fase esta na maior sistematizacdo dos conhecimentos € na
proposicto de experiéncias mais diversificadas em relocdo a cada linguagem, considerando as
culturas juvenis.

Desse modo, espera-se que o componente Arte contribua com o aprofundamento das
aprendizagens nas diferentes linguagens - e no didlogo entre elas e com as outras dreas do
conhecimento -, com vistas a possibilitar aos estudantes maior autonomia nas experiéncias e

vivéncias artisticas.

ARTE - 6° AO 7° ANO

Contextos e (EF69AR01) Pesquisar, (EF69AR01RS67) Explorar, reconhecer e
praticas apreciar e analisar formas investigar as diversas manifestacdes das
distintas das artes visuais artes visuais fradicionais € contemporéneas
fradicionais e contemporaneas,  (desenho, pinturg, escultura, gravurg,
em obras de artistas brasileiros  fotografia, video, cinema, animacdo, arte
e estrangeiros de diferentes computacional efc.),que contemplem obras
épocas e em diferentes matrizes  de artistas brasileiros e estrangeiros de
estéticas e culturais, de modo a  diferentes épocas e matrizes estéticas e

ampliar a experiéncia com culturais (africano, indigena, popular, entre
diferentes contextos e prdatficas  outras), possibilitando a expanséo da
artfistico-visuais e cultivar a experiéncia com diferentes contextos e
percepcdo, o imagindrio, a praticas artistico-visuais € a compreensdo e
capacidade de simbolizare o ressignificacdo da capacidade de
repertorio imagético. percepcdo, de imaginacdo, de
simbolizacdo e do repertdrio imagético.
(EF69AR02) Pesquisar e (EF69AR02RS67) Explorar e reconhecer

andlisar diferentes estilos visuais,  diferentes estilos visuais, observando a
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Elementos da
linguagem

Materialidades

Processos de
criacdo

contextualizando-os no tfempo
€ NO ESPaco.

(EFO6ARTRO1) Pesquisar e
analisar na Historia da Arte da
Pré Histéria a Arte Medieval.
(EFO7ARTRO1) Compreender
e explorar os Periodos da Arte
do Renascimento ao Realismo.
(EF69AR03) Andlisar situacdes
nas quais as linguagens das
artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais
(cinema, animacdes, videos
etc.), gréficas (capas de livros,
ilustracoes de textos diversos
etc.), cenograficas,
coreograficas, musicais etc.
(EF69AR04) Analisar os
elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma,
direcdo, cor, fom, escalo,
dimensdo, espaco, movimento
etc.) na apreciacdo de
diferentes producoes artisticas.
(EF69AR05) Experimentar e
analisar diferentes formas de
expressao artistica (desenho,
pintura, cologem, quadrinhos,
dobradurg, escultura,
modelagem, instalacdo, video,
fotografio, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver
processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos
convencionais, altemativos e
digitais.
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contextualizacdo que dialogue co longo
do tempo e do espaco possibilitando
comparacoes (arte rupestre e grafite, pintura
corporal indigena e bodyartetc.).
(EF69AR03RS67) Investigar situacdes em
que as linguagens das artes visuais possom
interagir com outras linguagens audiovisuais
(cinema, animacdes, videos etc.), graficas
(capas de livros, ilustracodes de textos
diversos etc.), cenograficas, coreograficars,
musicais etc.

(EF69AR04RS67) Pesquisar e identificar os
elementos da cultura visual (ponto, linha,
forma, direcdo, cor, tom, escala, dimensdo,
espaco, movimento etc.), que possibilitem a
verificacdo e apreciacdo das alteracoes
Que ocorem com o material e o meio em
que a obra € redlizada.
(EF69AR05RS67-1) Experimentar e explorar
as diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
charges, cartoons, firinhas dobradura,
caricaturas, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia, performance,
arte computacional etc.).
(EF69AR05RS67-2) Experimentar e
conhecer em cada expressco artistica o
suporte, os materiais, as ferramentas
especificas em sua realizacdo e os
procedimentos de execucdo do trabalho,
observando a diferenca entre os elementos
que constituem as materialidades
convencionais € néo convencionais.
(EF69AR06RS67) Desenvolver processos
de criacdo em artes visuais aplicando os
conhecimentos adauiridosem novas
criacoes, com base em tfemas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais,
instfrumentos e recursos convencionais, nGo
convencionais € tecnologicos.
(EF69AR07RS67) Estabelecer relocoes em



Sistemas da
linguagem

Contextos e
praticas

Elementos da
linguagem

(EF69AR07) Diclogar com
principios conceituais,
proposicoes tematicas,
repertorios imageticos e
processos de criacto nas suas
producdes visuais.
(EF69AR08) Diferenciar as
categorias de artista, artesco,
produtor cultural, curador,
designer, entre outras,
estabelecendo relaogdes entre
os profissionais do sistema das
artes visuais.

(EF69AR09) Pesquisar e
analisar diferentes formas de
expressdo, representacdo e
encenacdo da danca,
reconhecendo e apreciando
composicdes de danca de
artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes
€pOCas.

(EF69AR10) Explorar
elementos constitutivos do
movimento cotidiano e do
movimento dancado,
abordando, criticamente, o
desenvolvimento das formas da
danca em sua histéria
fradicional e contemporanea.

(EF69AR11) Experimentar e
analisar os fatores de
movimento (tfempo, peso,
fluéncia e espaco) como
elementos que, combinados,
geram as acdes Corporais € O
movimento dancado.
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suas producoes visuais, percelbendo
principios conceituais que as embasam para
novas proposicoes tematicas, ampliando o
repertorio imagetico.

(EF69AR08RS67) Identificar as categorias
de artista, artesdo, produtor cultural,
curador, designer, entre outras,
diferenciando o trabalho realizado por
cada profissional envolvido, estabelecendo
conexdes entre estes profissionais.

(EF69AR09RS67) Observar, pesquisar,
identificar, compreender e apreciar
diferentes formas de expressdo,
representacdo e encenacdo da danca
(espetaculos locais, dancas de rua, jazz,
danca de saldo, videos, festivais, meios de
comunicacdo, etc.), ampliando e
consolidando repertério de referéncia,
baseado em manifestacdes de grupos
brasileiros de diferentes regices do pais.
(EF69AR10RS67) Investigar e explorar
movimentos espontaneos do cotidiano em
espacos e tempos determinados, além de
observar as possibilidades de
fransformacéo desses movimentos, atfribuindo
novos significados, a partir de
questionamentos como: © porqué daguele
gesto, 0 que levou a pessoa a movimentar-
se daguela forma, qual a reacdo que
aquele gesto pode causar em outras
pessoas, qual sentimento aquele gesto
comunica efc.

(EF69AR11RS67) Explorar, conhecer,
vivenciar € praticar em agcoes Corporais Os
fatores de movimento: fempo (€ o ritmo que
se d& para o inicio, meio e fim de um
movimento: lento, moderado e répido); peso
(forca necesséria para os movimentos de
suspensao, peso leve, pesado); fluéncia
(movimentos confidos ou com liberdade de
expressao, livre, intferrompido, conduzido ou
confrolado); espaco (dimensdo ocupada
quando estica ao maximo os membros do
corpo em todas as direcdes - frente, atrds,
direita, esquerda, acima, abaixo, diagonais);
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dimensao (altura, largura e profundidade-
encontro de duas dimensdes); trajetoria
espacial(direta ou indireta) e
deslocamento(pessoal ou global).

Processos de (EF69AR12) Investigar e (EF69AR12RS67) Investigar, experimentar e
criacdo expermentar procedimentos de  construir vocabuldrio e repertdrio pessoal
improvisacdo e criacdo do dancante, com a repeticéo de diversas

movimento como fonte para a praticas de criacdo e improvisacdo,
construcdo de vocabuldrios e empregando os fatores de movimento

repertoros proprios. frabalhados na habilidade EF69AR11RS67.
(EF69AR13) Investigar (EF69AR13RS67) Investigar e pesquisar a
brincadeiras, jogos, dancas possibilidade de criacéo e composicdo de
coletivas e outras praticas de uma coreografia autoral, de maneira
danca de diferentes matrizes individual ou em grupo, que explore a
estéticas e culturais como liberdade de expressdo, orientado pelas
referéncia para a criacdo e a  regras e focos dos jogos e brincadeiras,
composicdo de dancas percebendo as diversas maneiras de
autorais, individualmente e em movimentar-se em cada proposta, a partir
QrupPO. das referéncias de maltiplas matrizes
estéticas e culturais locais, regionais e
(EF69AR14) Analiscr e nacionais.
experimentar diferentes (EF69AR14RS67) Experimentar, investigar,
elementos (figurino, luminacdo,  pesquisar os diferentes elementos da danca
cendrio, triiha sonora etc.) e (figurino, iluminacaio, cendrio, frilha sonora
espacos (convencionais e ndo  etc), para identificar e compreender o
convencionais) para potencial de contribuicdo de cada um na
CcomposicAo cénica e composico cénica e apresentacdo
apresentacdo coreografica. coreogrdfica.
(EF69AR15) Discutir as (EF69AR15RS67) Descrever, comunicar €
EXPENENCIAs PESSOQs € argumentar sobre as vivéncias individuais e
coletivas em danca coletivas experimentadas em danca, em
vivenciadas na escola e em rodas de converso, para ampliar a
outros contextos, compreensdo e a reflexdo na utilizacdo dos
problematizando esteredtipos  fatores de movimentos, evitando
€ PIECONCEIToS. colocacdes estereotipadas e
preconceituosas.

Contextos e (EF69AR16) Anclisar (EF69AR16RS67-1) Escutar, apreciar e

praticas criticamente, por meio da contextualizar para compreender os
apreciacdo musical, usos e ambientes e os momentos historicos em que
funcoes da musica em seus ocorreu a producdo musical brasileira e
contextos de producéo e mundial, ampliondo a possibilidade de
circulacao, relacionando as estabelecer conexdes estéticas e éticas
praticas musicais as diferentes enfre os porqués de cada manifestacdo,
dimensdes da vida social, principalmente as que tralbalham questdes
cultural, politica, historica, sociais e culturais.
econdmica, estética e ética. (EF69AR16RS67-2) Escutar, apreciar e

contextualizar as fransformacdes que a
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Elementos da
linguagem

Materialidades

Notacdo e registro
musical

(EF69AR17) Explorar e
analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais
de circulocdo da misica e do
conhecimento musical.

(EF69AR18) Reconhecer e
apreciar o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuirom
para o desenvolvimento de
formas e géneros musicais.
(EF69AR19) Identificar e
analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os
no fempo € no espaco, de
modo a aprimorar a
capacidade de apreciacdo
da estética musical.
(EF69AR20) Explorar e
analisar elementos constitutivos
da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de recursos tecnologicos
(games e plataformas digitais),
jogos, cancdes e praticas
diversas de
composicAo/criacdo,
execucAo € apreciacdo
musicais.

(EF69AR21) Explorar e
analisar fontes e materiais
sonoros em prdticas de
composicAo/criacdo,
execucdio e apreciacdo
musical, reconhecendo fimbres
e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.
(EF69AR22) Explorar e
identificar diferentes formas de
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musica sofreu co longo do século XX, desde
a inclusdo do siléncio, dos ruidos e do uso
da tecnologio, agregando componentes
possiveis de serem transformados em musica.
(EF69AR17RS67) Explorar e identificar os
diferentes meios e equipamentos culturais e
de circulacdo musical fradicional e
altemativo (espaco publico) para
compreender a possibiidade de multiplas
funcdes: aprendizagem (ensaio),
compartihamento, apresentacdo,
divulgacdo, disseminacdo e difusdo.
(EF69AR18RS67) Pesquisar, identificar e
reconhecer criacdes singulares de
profissionais €/ou grupos musicais, PAral O
exercicio e o desenvolvimento do gosto
pessoal na apreciacdo e valorizacdo de
géneros especificos.

(EF69AR19RS67) Fruir e acessar diferentes
estilos musicais locais, regionais € nacionais
por meio de espetaculos, festivais, videos,
intfernetetc, para ampliar o vocabuldrio e o
repertorio pessoal, permitindo aprimorar a
capacidade de apreciacdo da estética
musical.

(EF69AR20RS67) Experimentar, explorar e
conhecer os elementos basicos constitutivos
da musica: ritmo (pulsacao da musica),
melodia (sequéncia das notas musicais) e
harmonia (encadeamento dos sons
simultGneos), em jogos, cancdes e praticas
diversas de composicdo/criacao, execuctio
e apreciacdo musicais, em continuidade &
habilidade EF15AR14RS35 dos Anos
Iniciais, que tralbbalha os elementos basicos
do som: altura (sons agudos e graves),
duracao (longos e curtos), intensidade (forte
e fraco) e timbres (da voz e de instrumentos).
(EF69AR21RS67) Experimentar, explorar,
conhecer e analisar os diversos instrumentos
que compdem os grandes grupos (de
corda, de sopro - madeira e metais - e de
percussGo) para desenvolver a
capacidade de escuta, possibilitando
distinguir timbres e caracteristicas de cada
um.

(EF69AR22RS67) Explorar, exercitar e
conhecer notagdes musicais convencionais



Processos de
criacdo

Contextos e
pratficas

Elementos da
linguagem

Processos de
criacdo

registro musical (notacdo
musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da
musica contemporanea), bem
como procedimentos e
técnicas de registro em dudio e
audiovisual.

(EF69AR23) Explorar e criar
improvisacoes, Composicoes,
arranjos, jingles, trilhas sonoras,
enfre outros, utilizando vozes,
SONS COrPOrais €/0U
instrumentos acusticos ou
eletrénicos, convencionais ou
NGO convencionais,
expressando ideias musicais de
maneira individual, coletiva e
colaborativa.

(EF69AR24) Reconhecer e
apreciar arfistas € grupos de
teatro brasileiros e estrangeiros
de diferentes épocas,
investigando os modos de
criacdo, producdo,
divulgacdo, circulocdo e
organizacdo da atuacdo
profissional em teatro.
(EF69AR25) Identificar e
analisar diferentes estilos
cénicos, contextualizando-os
no fempo € no espaco de
modo a aprimorar a
capacidade de apreciacdo
da estética teatral.
(EF69AR26) Explorar
diferentes elementos envolvidos
na composicdo dos
acontecimentos cénicos
(figurinos, aderecos, cendrio,
iluminacao e sonoplastia) e
reconhecer seus vocabuldrios.

(EF69AR27) Pesquisar e criar
formas de dramaturgias e
ESPAgOos CENICOs Para O
acontecimento teatral, em
didlogo com o teatro
contemporaneo.

7/

COMUM

CURRICULAR

=

TRAMAMDAS « RS

(pauta de cinco linhas) e néo
convencionais (desenhos graficos),
partituras criativas e procedimentos
contemporaneos (de audio e/ou
audiovisual etc.), para registrar seus
Processos criativos.

(EF69AR23RS67) Explorar, criar e recriar
improvisacdes, composicoes, aranjos, jingles,
trilhas sonoras, entre outros, para exercitar a
experimentacdo musical ampla e com
llberdade, sem preocupacdo com o
resultado final, na utilizacdo de vozes, sons
corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrénicos, convencionais ou ndo
convencionais, de forma individual, coletiva
e compartihada.

(EF69AR24RS67) Conhecer e apreciar
artistas e grupos de teatro locais e regionais
de distintas épocas, pesquisando os modos
de criacéo, a producdo e a organizagdo
da atuacdo em teatro.

(EF69AR25RS67) Conhecer e diferenciar
estilos cénicos (teatro, circo etc),
considerando o tempo e o espaco em que
estdo situados, para desenvolver a
capacidade de apreciacdo da estética
teatral.

(EF69AR26RS67) Experimentar, investigar e
estudar os diversos elementos envolvidos na
composicdo dos acontecimentos cénicos
(dramaturgio, figurinos, aderecos, cendrios,
iluminacao, sonoplastia, enfre outros) e
conhecer seus vocabuldrios, termos e
conceitos, vivenciando-os em cenas e
esquetes teatrais.

(EF69AR27RS67) Investigar e descobrir
formas de dramaturgia para o
acontecimento teatral, dialogando com a
cultura local e regional, para a criacdo
cénica.
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Contextos e
pratficas

Processos de
criacdo

Matrizes estéticas
e culturais

Patriménio cultural

(EF69AR28) Investigar e
experimentar diferentes funcdes
teatrais e discutir os limites e
desafios do trabalho artistico
coletivo e colaborativo.

(EF69AR29) Experimentar a
gestualidade e as construcoes
corporais € vocais de maneira
imaginativa na improvisacdo
teatral e no jogo cénico.
(EF69AR30) Compor
improvisacoes e
acontecimentos cénicos com
base em textos dramdticos ou
outros estimulos (musica,
imagens, objetos etc),
caracterizando personagens
(com figurinos e aderecos),
cendrio, iluminacdo e
sonoplastia e considerando a
relocdo com o espectador.
(EF69AR31) Relacionar as
praticas arfisticas as diferentes
dimensdes da vida social,
cultural, politica, historica,
economica, estetica e etica.
(EF69AR32) Andliscr e
explorar, em projetos tematicos,
as relacoes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

(EF69AR33) Andlisar aspectos
histéricos, sociais e politicos da
producdo artistica,
problematizando as narativas
eurocéntricas e as diversas
categorizacdes da arte (arte,
artesanato, folclore, design
efc.).

(EF69AR34) Andalisar e
valorizar o patiménio cultural,
material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a
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(EF69AR28RS67) Pesquisar e experimentar
diferentes funcoes teatrais (atuacao,
direc&o, iluminacao, entre outras) e
perceber os limites e desafios do trabalho
coletivo e colaborativo, compreendendo @
importancia e necessidade de cada um
dentro do processo artistico.
(EF69AR29RS67) Investigar, explorar, fozer
e refazer a gestualidade e as construcoes
corporais € vocais, de modo a exercitar @
imaginacdo nos jogos teatrais e nas
improvisacoes Cénicas.
(EF69AR30RS67-1) Experimentar, exercitar,
fazer, repetir improvisagdes, esquetes e
acontecimentos cénicos, a partir de
estimulos variados (imagens, palavras,
objetos, poemas, musica etc.).
(EF69AR30RS67-2) Investigar, criar e
sugerir personagens (caracterizando-os com
figurinos e aderecos) e cendrios, levando
em consideracdo a relacdo com o
espectador.

(EF69AR31RS67) Observar e explorar
diversas praticas artisticas, possibilitando a
relacéo com diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica, histérica, econdmica,
estética e ética em contextos diversos.
(EF69AR32RS67) Explorar, exercitar e
constituir, em projetos tematicos, 0s
elementos, as materialidades e os processos
criativos das linguagens artisticas (locdl,
regional e nacional) apropriados & sua
forma de expressdo dentro do coletivo, com
respeito as singularidades manifestadas em
diferentes contextos.

(EF69AR33RS67) Explorar, reconhecer e
valorizar a diversidade das matrizes culturais
e dos aspectos historicos, sociais e politicos
da producdo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacdes da arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.).

(EF69AR34RS67) Explorar, conhecer e
valorizar o patiménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,



Arte e tecnologia

ARTE - 8° AO 9° ANO

brasileira, incluindo suas
matrizes indigenas, afficanas e
europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a
construcdo de vocabuldrio e
repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.
(EF69ARTRO1) Conhecer e
valorizar o Patriménio Material
e Imaterial da Cultura da Pesca
de Tramandai.

(EF69AR35) Identificar e
manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais
para acessar, apreciar,
produzir, registrar € compartihar
praticas e repertdrios artisticos,
de modo reflexivo, ético e
responsavel.
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africanas e europeias, locais, regionais e

brasileiras de diferentes épocas,

favorecendo a construcdo do repertdrio
pessoal relativo as diferentes manifestacoes

artisticas.

(EF69AR35RS67-1) Reconhecer e
identificar as experiéncias individuais,
coletivas e compartihadas atraves de

diferentes tecnologias e recursos digitais

(fotografia digital, videos, arte

computacional efc.) para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartihar préticas e
repertdrios artisticos, de modo reflexivo,

ético e responsavel.

(EF15AR26RS67-2) Reconhecer a

imaterialidade nas obras digitais: fotografia
digital, audiovisual, video (o que ndo é

possivel tocar fisicamente, que ndo se
desgasta com o tempo, que pode ser

reproduzido infintamente e estd salvo em

arquivos digitais e virtuais).

Contextos e
pratficas

(EF69AR01) Pesquisar,
apreciar € andlisar formas
distintas das artes visuais
fradicionais € contemporaneas,
em obras de artistas brasileiros
e estrangeiros de diferentes
épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com
diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a
percepcdo, o imagindrio, a
capacidade de simbolizar e o
repertorio imagetico.
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(EF69AR01RS89) Experienciar, pesauisar,

analisar e apreciar as diversas

manifestacdes das artes visuais fradicionais

e contemporaneas (desenho, pinturg,

escultura, gravurg, fotografia, video, cinema,
animacéo, arfe computacional etc.) que
contemplem obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e matrizes
estéticas e culturais (aficana, indigena,
popular e entre outras), possibilitando a
expansdo da experiéncia com diferentes
contextos e pratficas artistico-visuais, € a

compreensdo e ressignificacdo da
capacidade de percepcdo, de



Elementos da
linguagem

Materialidades

Processos de
criacdo

(EF69AR02) Pesquisar e

andlisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo
€ NO esPAco.

(EFO8ARTRO1) Compreender
e explorar a Arte Modema.
(EFO9ARTRO1) Explorar e
vivenciar a Arte
Contemporanea.
(EF69AR03) Andlisar situacodes
nas quais as linguagens das
artes visuais se infegram as
linguagens audiovisuais
(cinema, animacoes, videos
etc.), gréficas (capas de livros,
ilustracdes de textos diversos
etc.), cenogrdficas,
coreograficas, musicais etc.
(EF69AR04) Analisar os
elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma,
direcao, cor, tom, escala,
dimensdo, espaco, movimento
etc.) na apreciacdo de
diferentes producdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e
analisar diferentes formas de
expresso artistica (desenho,
pintura, cologem, quadrinhos,
dobradurag, escultura,
modelagem, instalacdo, video,
fotografio, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver
processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e
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imaginacdo, de simbolizacdo e do
repertorio imagéetico.
(EF69AR02RS89) Explorar e reconhecer
diferentes estilos visuais, observando a
contextualizacdo que dialogue co longo
do tempo e do espaco possibilitando as
comparacoes (arte rupestre e grafite, pintura
corporal indigena e bodyart efc.).

(EF69AR03RS89) Pesquisar e andlisar
situacoes em que as linguagens das artes
visuais possam interagir com outras
linguagens audiovisuais (cinema, animacoes,
videos, video instalacao, etc.), graficas
(capas de livros, ilustracoes de textos
diversos etc.), cenograficas, coreograficas,
musicais, performances, happening, land art
etc.

(EF69AR04RS89) Pesauisar, identificar e
analisar os elementos da cultura visual
(ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom,
escala, dmensdio, espaco, movimento
etc.)que possibilitem averificacdo e
apreciacdo das alteracdes que ocorem
com o material e o meio em que a obra &
realizada.

(EF69AR05RS89-1) Experienciar, pesquisar
e analisar diferentes formas de expressdo
arfistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, charges, cartoons, tirinhas
dobradura, caricaturas, esculturg,
modelagem, instalacdo, video, fotografia,
performance, arte computacional etc.).
(EF69AR05RS89-2) Experimentar e
reconhecer em cada expressdo artistica o
suporte, os materigis, as feramentas
especificas em sua realizacéo e
procedimentos de execucdo do trabalho
observando a diferenca entre os elementos
que constituem as materialidades
convencionais € nGo convencionais.
(EF69AR06RS89) Experimentar e aprimorar
processos de criacdo em artes visuais,
aplicando os conhecimentos adquiridos
para desenvolver novas criacoes em artes
visuais, com base em temas ou interesses
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Sistemas da
linguagem

Contextos e
pratficas

Elementos da
linguagem

colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos € recursos
convencionais, altemnativos e
digitais.

(EF69AR07) Diclogar com
principios conceituais,
proposicoes femdaticas,
repertorios imageticos e
processos de criacdo nas suas
producoes visuais.
(EF69AR08) Diferenciar as
categorias de artista, artesco,
produtor cultural, curador,
designer, entre outras,
estabelecendo relagdes entre
0s profissionais do sistema das
artes visuais.

(EF69AR09) Pesquisar e
analisar diferentes formas de
expressdo, representacdo e
encenacdo da danca,
reconhecendo e apreciando
composicdes de danca de
artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes
€PO0Cas.

(EF69AR10) Explorar
elementos constitutivos do
movimento cotidiano e do
movimento dancado,
abordando, criticamente, o
desenvolvimento das formas da
danca em sua historia
fradicional e contemporanea.

(EF69AR11) Experimentar e
analisar os fatores de
movimento (tempo, peso,
fluéncia e espaco) como
elementos que, combinados,

7/

artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais,
instfrumentos e recursos convencionais, NGO
convencionais e tecnologicos.
(EF69AR07RS89) Compreender e
estabelecer relacdes em suas producdes
visuais, percebendo principios conceituais
que as embasam para NOvas Proposicdes
temdticas, ampliondo o repertdrio imagético.

(EF69AR08RS89) Identificar e reconhecer
as categorias de artista, artesdo, produtor
cultural, curador, designer, entre outras,
diferenciando o trabalho realizado por
cada profissional envolvido, estabelecendo
conexdes entre estes profissionais envolvidos
que vao desde a criagcdo até uma
exposicdo de uma obra de arte.
(EF69AR09RS89) Pesquisar, identificar
compreender e analisar diferentes formas de
expressao, representacdo e encenacdo da
danca (espetaculos, dancas de rug, jazz,
danca de saldo, videos, festivais, meios de
comunicacao, Intemet etc.), ampliondo e
consolidando repertério de referéncia,
baseado em manifestacdes de grupos
brasileiros e estrangeiros de diferentes
culturas e estilos, enfatizando os colefivos
contemporaneos.

(EF69AR10RS89) Pesauisar e explorar
movimentos esponténeos do cofidiano em
espacos e tempos determinados e observar
as possibilidades de fransformacdo desses
movimentos, atribuindo novos significados, a
partir de guestionamentos como: © porqué
daqguele gesto, o que levou a pessoa a
movimentar-se daguela forma, qual a
reacdo que agquele gesto pode causar em
outras pessoas, qual sentimento aquele
gesto comunica etc, permitindo a
arficulacao e compreensdo das diferencas
enfre a danca tradicional e
contemporanea.

(EF69AR11RS89) Explorar, reconhecer,
vivenciar e praticar os fatores de movimento:
tempo (& o ritmo que se da para o inicio,
meio e fim de um movimento: lento,
moderado e rapido); peso (forca
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geram as acodes Corporais € O necessaria para 0s movimentos de
movimento dancado. suspensdio, peso leve ou pesado); fluéncia
(movimentos confidos ou com liberdade de
expressao: livie, interrompida, conduzida ou
controlada); espaco (dimenséo ocupada
quando estica ao maximo os membros do
corpo em todas as direcdes: frente, atrds,
direita, esquerda, acima, abaixo, diagonais);
dimensdo (alturg, largura e profundidade:
encontro de duas dimensdes - vertical,
horizontal, sagital ou planos da porta, mesa
e roda em niveis alto, médio e baixo);
trajetdria espacial( direta ou indireta) e
deslocamento (pessoal ou global), em
movimentos dancados.

Processos de (EF69AR12) Investigar e (EF69AR12RS89) Pesquisar, desenvolver,
criacdo expermentar procedimentos de  construir e ampliar vocabuldrio e repertério
improvisacdo e criacdo do pessoal dancante, com a acdo simulténea

movimento como fonte para a e continua de fruir monifestacoes
construcdo de vocabuldrios e contempordneas € exercitar a criacdo € a

repertoros pProprios. improvisacdo, arficulando os fatores de
movimento trabalhados na habilidade
EF69AR11IRS&Y.
(EF69AR13) Investigar (EF69AR13RS89) Pesquisar, fazer e refazer
brincadeiras, jogos, doncas acodes de criacdo e composicdo de uma
coletivas e outras praticas de coreografia autoral, de maneira individual
danca de diferentes matrizes ou em grupo, que explore a liverdade de
estéticas e culturais como expressdo, estimulado por diversas fontes de
referéncia para a criacdo e a inspiracdo (imagens, objetos, observacao
composicdo de dancas coftidiana etc.) percebendo as diversas
autorais, individualmente e em maneiras de movimentar-se, a partir das
Qrupo. referéncias de multiplas matrizes estéticas e
culturais nacionais e internacionais
contemporéneas.
(EF69AR14) Andlisar e (EF69AR14RS89-1) Experimentar, pesquisar
experimentar diferentes e explorar os diferentes elementos da
elementos (figurino, iluminacdo,  danca (figurino, iluminacdo, cendrio, trilha
cenario, frilha sonora etc.) e sonora etc.), para identificar e valorizar as
espacos (convencionais e ndo  multiplas formas de se expressar na
convencionais) para composicAo cénica e apresentacdo
Ccomposicho cénica e coreogréfica, em espacos CONVENCIoNais €
apresentacdo coreografica. n&o convencionais.

(EF69AR14RS89-2) Experienciar as
diferentes funcoes no processo criativo,
proporcionadas pelos elementos da danca
(figurino, iluminacdo, cendrio, triha sonora
etc.), para identificar suas proprias
singularidades em relacéo ao todo do




Contextos e
praticas

Elementos da

(EF69AR15) Discutir as
EexpEerencias pessoais €
coletivas em danca
vivenciadas na escola e em
outros contextos,
problematizando esteredtipos
€ preconceitos.

(EF69AR16) Anclisar
criticamente, por meio da
apreciacdo musical, usos e
funcdes da musica em seus
contextos de producéo e
circulacdo, relacionando as
praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social,
cultural, politica, historica,
economica, estetica e etica.

(EF69AR17) Explorar e
analisar, criticamente, diferentes
meios € equipamentos culturais
de circulocdo da misica e do
conhecimento musical.

(EF69AR18) Reconhecer e
apreciar o papel de musicos e
Qrupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram
para o desenvolvimento de
formas e géneros musicais.

(EF69AR19) Identificar e
analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os
no tfempo e no espaco, de
modo a aprimorar a
capacidade de apreciacdo
da estética musical.

(EF69AR20) Explorar e
/
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universo dancante.

(EF69AR15RS89) Comunicar, argumentar e
debater as experiéncias individuais e
coletivas em danca, para compreender e
refletir solore o processo de criacdo,
evitando colocacdes esterectipadas e
preconceituosas em relacdio a si e ao outro.

(EF69AR16RS89-1) Escutar, apreciar,
analisar e compreender criticamente a
raz&o de cada uma das expressdes da
Musica Popular Brasileira, ampliondo a
possibilidade de estabelecer conexdes
estéticas e éticas entre os porqués de cada
manifestacdo, principalmente as que
trabalham questdes sociais e culturais.
(EF69AR16RS89-2) Aprimorar a escuta e a
apreciacdo para ampliar a compreensdo
das fransformacodes que a musica sofreu ao
longo do século XX, desde a incluséo do
siléncio, dos ruidos e do uso da tecnologia
(analogica e digital) e componentes
possiveis de serem transformados em musica.
(EF69AR17RS89) Explorar, identificar,
conhecer, analisar e comparar os diferentes
meios e equipamentos culturais e de
circulacao musical fradicional e altemativo
(espaco publico), para compreender
progressivamente a possibilidade de
multiplas funcdes: aprendizagem (ensaio),
compartihamento, apresentacdo,
divulgacdo, disseminacdo e difusdo.
(EF69AR18RS89) Pesquisar, identificar e
reconhecer e andlisar criacdes singulares de
profissionais €/ou grupos musicais Nacionais
€ infernacionais contempordneos, para O
exercicio e desenvolvimento do gosto
pessoal na apreciacdo e valorizacdo de
géneros musicais de diversas culturas.
(EF69AR19RS89) Fruir, acessar e analisar
progressivamente diferentes estilos musicais
regionais, nacionais € internacionais, por
meio de espetaculos, festivais, videos,
Intemet etc, para ampliar o vocabuldrio e o
repertdrio pessoal, permitindo aprimorar a
capacidade de apreciaocdo da estética
musical.

(EF69AR20RS89-1) Explorar, conhecer e



linguagem

Materialidades

Notacdo e registro
musical

Processos de
criacdo

analisar elementos constitutivos
da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de recursos tecnologicos
(games e plataformas digitais),
joQos, cancdes e praticas
diversas de
composicAo/criacdo,
execucdo e opreciacdo
musicais.

(EF69AR21) Explorar e
analisar fontes e materiais
sonoros em prdticas de
composicAo/criacdo,
execucAo € apreciacdo
musical, reconhecendo timbres
e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.
(EF69AR22) Explorar e
identificar diferentes formas de
registro musical (notacdo
musical fradicional, partituras
criativas e procedimentos da
musica contemporanea), bem
como procedimentos e
técnicas de registro em dudio e
audiovisual.

(EF69AR23) Explorar e criar
improvisacoes, cComposicoes,
arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes,
SONS COrPOrais €/0u
instfrumentos acusticos ou
eletrénicos, convencionais ou
NGO convencionais,
expressando ideias musicais de
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analisar os elementos basicos constitutivos
da musica: ritmo (pulsacdo da musica),
melodia (sequéncia das notas musicais) e
harmonia (encadeamento dos sons
simulténeos), exercitando-os
progressivamente em jogos, cancoes €
praticas diversas de composicao/criacdo,
execucAo e gpreciacdo musicais, em
continuidade & habilidade EF15AR14RS35
dos Anos Iniciais, que tralbalha os elementos
basicos do som: altura (sons agudos e
graves), duracéo (longos e curtos),
infensidade (forte e fraco) e timbres (da voz
e de instrumentos) por meio de recursos
tecnologicos (games e plataformas digitais),
jogos, cancoes e praticas diversas de
composicho/criacéo, execucdo e
apreciacdo musicais.

(EF69AR20RS89-2) Apreciar e analisar os
elementos bdasicos da musica em diversas
manifestacdes culturais nacionais €
internacionais.

(EF69AR21RS89) Explorar, conhecer e
analisar os grandes grupos de instrumentos
(de cordo, de sopro - madeira e metais - €,
percussdo), qualificando a capacidade de
escuta, para distinguir timbores e
caracteristicas de diversas fontes e materiais
SONOIOS.

(EF69AR22RS89) Exercitar, conhecer e
comparar notacdes das musicas
contempordneas, manuseando registros
convencionais, NGO convenciondais,
partituras criativas e procedimentos técnicos
de gravacao dudio e audiovisual.

(EF69AR23RS89) Experienciar, criar e
recriar improvisacoes, composicdes, ananjos,
jingles, trilhas sonoras, entre outros, para
compreender sua aplicabilidade, de
maneira ampla, com infencionalidade e
utilizacdo de vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletrdnicos,
convencionais ou NGO convencionais,
permitindo a identificacdo e compreenséio
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maneira individual, coletiva e da sua maneira de se expressar de forma
colaborativa. individual, coletiva e compartihada, sem

medo e inibicdo, com respeito e
valorizacdo a si e ao outro.

Contextos e (EF69AR24) Reconhecer e (EF69AR24RS89) Reconhecer, identificar e
praticas apreciar artistas e grupos de apreciar artistas e grupos de teatro
teatro brasileiros e estrangeiros  brasileiros e estrangeiros contemporéneos,
de diferentes épocas, aprofundando a pesquisa sobre a criacao,
investigando os modos de producdo e organizacdo da atuacdo
criacdo, producdo, profissional em teatro, bem como, os meios
divulgacdo, circulocdo e de divulgacao e circulacdo dos
organizacdo da atuacdo espetdculos.
profissional em teatro.
(EF69AR25) Identificar e (EF69AR25RS89) Reconhecer e andalisar
analisar diferentes estilos diferentes estilos cénicos (tfeatro,
cénicos, contextualizando-os performance efc)), situando-os no tempo e
no tempo e no espaco de NO esPACOo, Para aprimorar a capacidade
modo a aprimorar a de apreciacdo da estética teatral.

capacidade de apreciacdo
da estética teatral.

Elementos da (EF69AR26) Explorar (EF69AR26RS89) Vivenciar, experienciar e

linguagem diferentes elementos envolvidos  aplicar os diversos elementos envolvidos na
na composicdo dos composicdio dos acontecimentos cénicos
acontecimentos Cénicos (dramaturgio, figurinos, aderecos, mascaras,
(figurinos, aderecos, cendrio, maquiagem, cendrios, iluminacao,
iluminacao e sonoplastia) e sonoplastio, enfre outros) e reconhecer seus

reconhecer seus vocabuldrios.  vocabuldrios, colocando-os em prdtica,
com a redlizacdo de cenas e pecas

teatrais.
Processos de (EF69AR27) Pesquisar e criar ~ (EF69AR27RS89) Buscar, pesquisar e
criacdo formas de dramaturgias e realizar a criacdo de dramaturgias e
€spacos CENICos PAara O conhecer e explorar espagos Cenicos
acontecimento teatral, em (locais) para o acontecimento teatral,
didlogo com o teatro relacionando com a cultura brasileira e
contemporéneo. estrangeira, em didlogo com o teatro
contempordneo.
(EF69AR28) Investigar e (EF69AR28RS89) Vivenciar e experienciar
experimentar diferentes funcdes  diferentes funcdes teatrais (atuacdo,
teatrais e discutir os limites e direcao, iluminacdo, figurinista, dramaturgo,
desafios do trabalho artistico cenografo, entre outras) e debater e refletir
coletivo e colaborativo. os limites e desafios do trabalho coletivo e

colaborativo, valorizando todos os

profissionais envolvidos no processo artistico.
(EF69AR29) Experimentar @ (EF69AR29RS89) Experimentar, fazer e
gestualidade e as construcoes  refazer as expressdes corporais € vocais,
corporais € vocais de maneira  ampliando a capacidade de imaginacdo,
imaginativa na improvisac&o NOS jJOgOos teatrais, nas improvisacoes, na
teatral € no jogo cénico. criacdo de personagens e na producdo de
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Contfextos e
praticas

Processos de
criacdo

Matrizes estéticas
e culturais

Patriménio cultural

(EF69AR30) Compor
improvisacoes e
aconfecimentos cénicos com
base em textos dramdticos ou
outros estimulos (mUsica,
imagens, obietos etc)),
caracterizando personagens
(com figurinos e aderecos),
cendrio, iluminacdo e
sonoplastia e considerando @
relacéo com o espectador.

(EF69AR31) Relacionar as
praticas artisticas as diferentes
dimensdes da vida social,
cultural, politica, historica,
economica, estetica e etica.

(EF69AR32) Andliscr e
explorar, em projetos tematicos,
as relacoes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

(EF69AR33) Analisar aspectos
histéricos, sociais e politicos da
producdo artistica,
problematizando as narativas
eurocéntricas e as diversas
categorizacdes da arte (arte,
artesanato, folclore, design
efc.).

(EF69AR34) Andalisar e
valorizar o patiménio cultural,
material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas
matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo @
construcdo de vocabulario e
repertdrio relativos as diferentes
linguagens artisticas.
(EF69ARTRO1) Conhecer e
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espetaculos teatrais.

(EF69AR30RS89-1) Vivenciar, experienciar,
improvisar € ensaiar pec¢as €
acontecimentos cénicos, a partir de diversos
estimulos, incluindo, textos dramdticos,
contos, cronicas, noficias de jomal, entre
outros.

(EF69AR30RS89-2) Pesquiscr, elaborar,
criar € sugetir personagens (caracterizando-
os com figurinos, aderecos, magquiagem,
elementos psicologicos etc.), cendrios,
iluminacdo e sonoplastia, potencializando @
relocdo com o espectador.
(EF69AR31RS89) Experienciar, pesquisar &
relacionar as diversas praticas artisticas,
permitindo que o frabalho artistico dialogue
com assuntos da vida contemporénea das
diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e
ética em contextos diversos.
(EF69AR32RS89) Experienciar, andlisar e
vivenciar em projetos temdaticos, 0s
elementos, as materialidades e os processos
criativos das linguagens artisticas (local,
regional, nacional e mundial) apropriados &
sua forma de expresséo dentro do coletivo,
com respeito s singularidades manifestadas
em diferentes contextos.

(EF69AR33RS89) Exercitar, analisar e
apreciar a diversidade das matrizes culturais
e dos aspectos historicos, sociais e politicos
da producdo artistica, problematizando as
narativas eurocéntricas e as diversas
categorizacdes da arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.).

(EF69AR34RS89) Investigar, pesquisar,
contextualizar e valorizar o patiménio
cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo
suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, locais, regionais e brasileiras de
diferentes épocas, favorecendo @
construcdo do repertério pessodal relativo as
diferentes manifestacoes artisticas.
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valorizar o Patriménio Material
e Imaterial da Cultura da Pesca
de Tramandai.

Arte e tecnologia  (EF69AR35) Identificar e (EF69AR35RS89-1) Identificar, manusear e
manipular diferentes ampliar as diversas possibilidades de
tecnologias e recursos digitais  experiéncias em diferentes linguagens
para Acessar, apreciar, tecnologicas e recursos digitais (fotografia

produzir, registrar e compartihar — digital, videos, arte computacional etc.)
praticas e repertdrios arfisticos,  para exercitar, acessar, apreciar, produzi,

de modo reflexivo, ético e registrar e compartilhar praticas e repertérios
responsavel. artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

(EF15AR35RS89-2) Reconhecer a
imaterialidade nas obras digitais: fotografia
digital, audiovisual, video (o que ndo &
possivel tocar fisicamente, que ndo se
desgasta com o tempo, que pode ser
reproduzido infintomente e estd salvo em
arquivos digitais e virtuais).




